Zat. Nr 1 do Regulaminu konkursu

Muzeum Interaktywne Centrum Edukacji Teatralnej w Narodowym
Starym Teatrze w Krakowie (MICET):

I. Zalozenia, wytyczne i wstepne scenariusze kontentéw. Wytyczne
do przygotowania kontentu multimedialnego.
II. Wytyczne dla systemu zarzadzania (realizacja w ramach osobnego
zamowienia)
III. Sprzet i urzadzenia IT/AV przewidziane dla MICET (realizacja: w
ramach osobnego zamoéwienia)

I. Zalozenia, wytyczne i wstepne scenariusze kontentow.
Wytyczne do przygotowania kontentu multimedialnego.

1. Idea MICET:

Muzeum Interaktywne / Centrum Edukacji Teatralnej MICET bedzie miejscem edukacji
teatralnej i kulturowej budowanej z historycznych i wspétczesnych form inscenizacyjnych
oraz poznania metod artystycznego rzemiosta.

Programy wiedzy i ¢wiczen stworzone zostang =z ikonograficznych dokumentéw
inscenizacyjnych Starego Teatru przedstawiajacych rozwdj aktorstwa, rezyserii,
scenografii, muzyki, choreografii od XIX do XXI wieku. Warsztatowa forma c¢wiczen
prowadzonych przez wirtualnych nauczycieli (wcielg sie w nich wybitni wspdtczesni
artysci) umozliwi widzom - uczestnikom gry doswiadczac procesu tworzenia.

MICET proponuje nowg forme muzeum teatru, opartg gtownie na interaktywnej edukacji
zdobywania wiedzy i jednoczes$nie sprawdzania jej wartosci w tworczym dziataniu.
Kreatywnos$¢ zachowan widza wspomagana bedzie przez nowoczesne technologie
multimedialne, budujgce dla graczy wirtualnych partneréow. Rekwizyty w przestrzeni
MICET petni¢ beda role ,$wiadkéw historii” i komentarzy czasu. MICET nie bedzie
muzeum tematycznym ani muzeum narracyjnym. MICET tworzone wokdt pojecia gry
proponuje widzowi poddanie sie prébie w odkrywaniu wiasnych talentéw, uswiadamianiu
brakdéw.

Szekspirowskie hasto ,Swiat jest teatrem, aktorami ludzie” budowa¢ bedzie atmosfere w
MICET. Swiadomos$é, ze teatr nie ogranicza sie tylko do budynku, sceny i widowni, a
warsztat artysty — to umiejetnosci i wiedza, z ktorej kazdy w zyciu moze skorzystac,
towarzyszy¢ bedzie procesom poznania.

Oferta MICET skierowana jest do odbiorcéw indywidualnych i grupowych, w réznym
przedziale wieku. Przede wszystkim MICET ma by¢ miejscem dla tych, ktérzy w zyciu
potrzebujgq i szukajg spontanicznosci, a w pracy - kreatywnosci. MICET proponuje
eksperymentalng przestrzen, w ktérej mozna rozwija¢ wyobraznie, wzajemnie sie
inspirowac, sprawdzi¢ swdj tworczy potencjat.



Baza dla interaktywnej edukacji w MICET stworzona zostanie wokoét pieciu tematéw,
ptaszczyzn problemowych, wyznaczajacych sciezki zwiedzania a wtasciwie: Sciezki akcji.

Kazda ze Sciezek sktadac¢ sie bedzie z czesci edukacyjnej (nastawionej na przekaz
wiedzy: przekaz interaktywny) oraz z czesci ¢wiczeniowej (interaktywnych ¢wiczen /
warsztatow: wymagajacych od uczestnika najwiekszej aktywnosci).

Widz sam bedzie komponowat tematyczno - problemowe $ciezki zwiedzania, jego pobyt w
MICET ograniczy tylko czasowy elektroniczny bilet, uruchamiajgcy programy ¢éwiczen.

2. Sciezki akcji:

Sciezka 1: Ciato i tozsamosé

Pytania i tematy przewodnie: Jak postrzegamy siebie? Jak widzg nas inni? W jakie gry
tozsamosci gramy? Teatr jest zwierciadtem swoich czaséw i lustrem nas samych. MICET
to przestrzen osobistych odkryc.

Czes¢ ¢wiczeniowa: Cwiczenia prowadzone przez wirtualnych aktorow, zbudowane wokot
dylematéw teatralnych postaci, moga poméc w zrozumieniu siebie i otaczajacej
rzeczywistosci.

Sciezka 2: Wolnoé¢ i zniewolenie

Pytania i tematy przewodnie: Jak uwolni¢ sie od przesziosci? Co zagraza nam dzisiaj?
Teatr to pole bitwy o pamie¢, tozsamosé i swiadomosé. tatwo mozna sie zgubi¢ gaszczu
dziejow.

Czes$¢ edukacyjna: Interaktywna mediateka: wizualny przewodnik po historii Starego
Teatru, zrodto inspiracji i punkt odniesienia dla przedstawien tworzonych dzisiaj.

Sciezka 3: Pamie¢ i emocje

Pytania i tematy przewodnie: Jakie sg nasze stabosci? Gdzie znajdujemy site? Skad biorg
sie problemy rodzinne, sercowe, komunikacyjne? Teatr uczy kontrolowa¢ emocje.
Zagtebiajac sie w przesztosc: historyczng, prywatng, zbiorowg, teatr utatwia znalezienie
odpowiedzi na trudne zyciowe pytania.

Czes¢ c¢wiczeniowa: Wirtualny trening improwizacji aktorskiej, ktory w oparciu o teksty
dramatyczne uczy kontrolowania emocji.

Sciezka 4: My i oni

Pytania i tematy przewodnie: ,W przysztosci kazdy bedzie stawny przez 15 minut” /Andy
Warhol, 1968/. W kulturze masowej kazdy moze by¢ artystg (ale nie kazdy nim jest). My
i Oni, Widzowie i Tworcy teatru - gdzie przebiega granica pomiedzy odbiorem a kreacjg?
Czes¢ ¢wiczeniowa: Warsztaty i ¢wiczenia, podczas ktdérych uczestnik moze sprawdzi¢
swo0j potencjat aktorski, ocenic¢ talent rezyserski i scenograficzny.

Sciezka 5: Nowe $wiaty
Pytania i tematy przewodnie: Czym jest teatr, jak jest tworzony i co ma wspdlnego z
rolami, ktére gramy w codziennym zyciu? Teatr nieustannie spoglada w przesztosc.
Diagnozuje terazniejszo$¢. Projektuje przysztos¢. Nowe technologie otworzyty przed
teatrem nowe mozliwosci rejestracji i krytyki rzeczywistosci.
Czesc¢ ¢wiczeniowa: Warsztaty i ¢wiczenia ktore pozwolg uczestnikom:

- pozna¢ zmieniajace sie wzorce kulturowe i zwigzane z nimi preferowane

zachowania spoteczne czy indywidualne,
- oceni¢ wptyw nowych mediéw na estetyke i $rodki wyrazu teatru.

Osobng sciezkg bedzie, specjalnie opracowana, sciezka dla dzieci.




3. Podziat przestrzeni:

Cata przestrzen MICET podzielona jest na kilka sal, w ktérych odbywac sie bedzie akcja
(przez ktorg prowadzone beda wyzej opisane sciezki zwiedzania / Sciezki akcji). Sale
nazywane sg w zaleznosci od funkcji (dominujacej w niej tematyki, problematyki, roli
jaka majg petnic):

1.Przestrzen

2.Rezyser

3.Scena

4.Aktor

5.Mediateka

6.Pracownia

Cata przestrzen MICET zostanie odpowiednio zaaranzowana i wyposazona Ww
infrastrukture techniczna, sprzet/urzadzenia AV i IT oraz o$wietlenie efektowe (wg
opracowywanego projektu aranzacji i scenografii, osSwietlenia efektowego oraz sprzetu i
urzadzen AV/IT). Dla catej tej przestrzeni opracowac nalezy szczego6towe, wykonawcze

scenariusze kontentu multimedialnego oraz kontent multimedialny.

4. Kontent multimedialny przewidziany dla przestrzeni MICET:

Nazwa . Kontent multimedialny Uwagi, dodatkowe
przestrzeni wytyczne
Przestrzen 1. Aplikacje przewidziane dla Makiety - przygotowane

a)

trojwymiarowych makiet
fizycznych ilustrujacych
budowe i dziatanie XIX i XX
sceny i widowni teatralnej:

Wirtualna scena i widownia
(XIX i XX wiek):

projekcje archiwalnych zdjec i
grafik scen i widowni Starego
Teatru funkcjonujgcych w XIX i
w XX w.;

budowa i wyglad sceny i widowni
na przestrzeni XIX, XX i pocz.
XXI w.;

historyczne i wspodtczesne
technologie oswietlenia sceny i
widowni: fojowe (olejowe),
gazowe regulowane,
elektryczne;

dramaturgia $wiatta; technologie
sterowania oswietleniem;
dramaturgia dzwieku;
ustawienie aktoréw na scenie;
symulacja przestrzeni 3D:
wirtualny spacer po scenie i
kulisach / zapleczu sceny;
opisy elementéw
architektonicznych i
funkcjonalnych sceny, widowni
oraz zabytkowej elewacji

zostang przez Wykonawce
aranzacji i scenografii
ekspozycji.

Sprzet AV dostarczony
zostanie w ramach
dostawy sprzetu i
urzadzen AV/IT - wg
zatozen okreslonych w
dalszej czesci niniejszego
zatacznika.

Kontent multimedialny -
wymagana jest wersja
polska i angielska catosci
(wszystkie aplikacje i
animacje; w przypadku
nagran dzwiekowych
nagranych w jezyku
polskim - wymagane sg
anglojezyczne
napisy/podpisy).

Sterowanie kontentem
multimedialnym i
o$wietleniem efektowym -
do opracowania i
zainstalowania w MICET
przez Wykonawce
kontentu - wg wytycznych
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Starego Teatru (dostepne w

formie napiséw i audio).
Animacja 2d/3d (technika
mieszana). tgczny rzeczywisty czas
trwania nie kréotszy niz 2 minuty.

2. Czes¢ ¢wiczeniowa
prezentowana na makietach:
¢éwiczenia prowadzone przez
wirtualnego Akustyka i
Oswietleniowca, sterowane z panelu,
zintegrowane z programami
edukacyjnymi:

— mechanika sceny

— dramaturgia $wiatta

- dramaturgia dzwieku.

Animacja 2d/3d (technika
mieszana). tgczny rzeczywisty czas
trwania nie krétszy niz 2 minuty.

i zatozen opisanych dalej w
niniejszym zataczniku.

Archiwalne zdjecia i
grafiki, podobnie jak caty
materiat archiwalny, ktéry
wykorzystanie zostanie w
kontencie multimedialnym
- dostarczony zostanie
przez Zamawiajgcego
(koszty opftat i licencji: po
stronie Zamawiajacego).
Kwerende w celu wyboru
najbardziej odpowiedniego
materiatu archiwalnego
przeprowadzi Wykonawca
kontentu (na swéj koszt).
Whnioski z kwerend
uzyskac¢ muszg zawsze
akceptacje Zamawiajacego
(tzn.: do Zamawiajgcego
nalezy ostateczna decyzja,
ktéry z materiatéw
archiwalnych zostanie
wykorzystany w
kontencie).

Zatozy¢ nalezy, ze
wszystkie materiaty
archiwalne wymagac bedq
specjalnego przygotowania
dla potrzeb kontentu:
retuszu, montazu etc.
Koszty specjalnego
przygotowania materiatéw
archiwalnych - sg po
stronie Wykonawcy
kontentu.

Wymaga sie
przygotowania nagran
dzwiekowych dla
wszystkich kontentow. W
nagraniach tych nalezy
wykorzystaé rozmowy z
artystami -
przeprowadzone przez
Wykonawce kontentu.
Dobor 0séb do nagran,
czas i tekst nagran -
uzgodnié¢ nalezy z
Zamawiajgcym.

Przed przystgpieniem do
produkcji - wymagane jest
przygotowanie przez
Wykonawce kontentu




szczego6towego,
wykonawczego
scenariusza dla wszystkich
kontentéw. Warunkiem
skierowania kontentu do
realizacji jest akceptacja
Zamawiajacego dla
opracowanych
scenariuszy.

Przestrzen

1. Gra scenograficzna:
Wymagana jest aplikacja umozliwiajaca
¢wiczenia w projektowaniu
(wirtualnych) scenografii do
przedstawien zrealizowanych w Starym
Teatrze. Wykonawca ma przygotowacd
katalog tet i dekoracji. Korzystajac z
katalogu uczestnik ¢wiczen
samodzielnie (korzystajac ze sprzetu
AV/IT) buduje scenografie dla
przedstawienia — odwzorowujac w
mozliwie najlepszy sposdb oryginalne
scenografie przygotowane dla
przedstawien w Starym Teatrze.
Uczestnik ¢wiczen powinien méc
zbudowac scenografie dla
przedstawienia wybranego dla Sciezki
akcji, z ktorej aktualnie korzysta. Stad
wymagane sg katalogi umozliwiajgcego
zbudowanie (osobno) 5 scenografii — po
jednej dla kazdej ze $ciezek akcji.
Scena, dla ktérej budowana bedzie
scenografia to scena gtéwna Starego
Teatru.

W ¢éwiczeniach nalezy zastosowac
elementy animacji 2d i 3d.

W ¢éwiczeniach zastosowac nalezy
zaréwno elementy odwzorowane:

-z doktadnoscig odpowiadajacg
percepcji widza siedzgcego na
widowni,

— modele 3d: dla kluczowych
elementéw scenografii, z
mozliwoscig ich obrotu wokot co
najmniej jednej z osi,
powiekszaniem/zmniejszaniem,
manipulowaniem
(przesuwaniem) w przestrzeni, z
precyzja odpowiadajaca
percepcji scenografa lub
rezysera stojgcego na scenie.

Gra imitowa¢ powinna budowe zaréwno
scenografii fizycznej (tréjwymiarowej)
jak i oprawe sceny oswietleniem
efektowym.

Cwiczenia w projektowaniu

Sprzet AV dostarczony
zostanie w ramach
dostawy sprzetu i
urzadzen AV/IT - wg
zatozen okreslonych w
dalszej czesci niniejszego
zatacznika.

Kontent multimedialny -
wymagana jest wersja
polska i angielska dla
catosci.

Sterowanie kontentem
multimedialnym i
o$wietleniem efektowym -
do opracowania i
zainstalowania w MICET
przez Wykonawce
kontentu - wg wytycznych
i zatozen opisanych dalej w
niniejszym zatgczniku.

Archiwalne zdjecia i
grafiki, podobnie jak caty
materiat archiwalny, ktoéry
wykorzystanie zostanie w
kontencie multimedialnym
- dostarczony zostanie
przez Zamawiajgcego
(koszty optat i licencji: po
stronie Zamawiajacego).
Kwerende w celu wyboru
najbardziej odpowiedniego
materiatu archiwalnego
przeprowadzi Wykonawca
kontentu (na swdj koszt).
Whnioski z kwerend
uzyskac¢ muszag zawsze
akceptacje Zamawiajacego
(tzn.: do Zamawiajacego
nalezy ostateczna decyzja,
ktory z materiatow
archiwalnych zostanie
wykorzystany w
kontencie).

Do stworzenia katalogow




(wirtualnych) scenografii powinny by¢
oparte na konstrukcji / funkcjonalnosci /
mechanice wiasciwej dla gry.

Gra przeznaczona jest przede
wszystkim dla mtodziezy gimnazjalnej,
licealnej, studentow.

Czas przewidziany dla uczestnika na
zapoznanie sie z instrukcjq i na
zbudowanie scenografii: do 10 minut.

2. Cwiczenia scenograficzne /
gra - przeznaczona dla Sciezki
dla dzieci

Czas przewidziany dla uczestnika na
zapoznanie sie z instrukcjq i na
zbudowanie scenografii: ok. 5 minut.

scenografii wykorzystaé
nalezy materiat
referencyjny zatwierdzony
przez Zamawiajgcego:
projekty oraz rysunki
scenograficzne i
techniczne, dokumentacja
zdjeciowa i video
przedstawien.

Po stronie Wykonawcy jest
przygotowanie  instrukcji
cwiczen.

Instrukcja ¢éwiczen
powinna zawierac
wskazowki / komentarze
rezysera i scenografa
potrzebne do
projektowania (np.
wys$wietlane na ekranie).
Dobor o0s6b  (rezysera,
scenografa), czas i tresc
wskazéwek / komentarzy
- uzgodni¢ nalezy z
Zamawiajacym.

Wymaga sie
przygotowania nagran
dzwiekowych dla éwiczen.

Przed przystgpieniem do
produkcji - wymagane jest
przygotowanie przez
Wykonawce
szczegotowego,
wykonawczego
scenariusza dla kontentu.
Warunkiem skierowania
kontentu do realizacji jest
akceptacja Zamawiajacego
dla opracowanych
scenariuszy.

Dopuszcza sie zakup
gotowych tet i katalogow,
ale produkcja wtasna
Wykonawcy powinna
stanowi¢ nie mniej niz
50%.

Wybdr gotowych tet i
katalogow - musi by¢
zaakceptowany przez
Zamawiajgcego.

Przestrzen

1. Scenografia - edukacyjny
program historyczny:

5 filmow (po jednym dla kazdej ze

Sprzet AV dostarczony
zostanie w ramach
dostawy sprzetu i
urzadzen AV/IT - wg




sciezek akcji): montaz z archiwalnych
materiatdw: nagran, zdje¢, projektow,
grafik, wywiadow.

Czas trwania filmu dla jednej sciezki
akcji: ok. 5 min.

zatozen okreslonych w
dalszej czesci niniejszego
zatacznika.

Kontent multimedialny -
wymagana jest wersja
polska i angielska catosci
(w przypadku nagran
dzwiekowych nagranych w
jezyku polskim -
wymagane sq
anglojezyczne
napisy/podpisy).

Sterowanie kontentem
multimedialnym i
o$wietleniem efektowym -
do opracowania i
zainstalowania w MICET
przez Wykonawce
kontentu - wg wytycznych
i zatozen opisanych dalej w
niniejszym zatgczniku.

Archiwalne nagrania
(filmy, nagrania,
wywiady), zdjecia i grafiki,
podobnie jak caty materiat
archiwalny, ktory
wykorzystanie zostanie w
kontencie multimedialnym
- dostarczony zostanie
przez Zamawiajgcego
(koszty optat i licencji: po
stronie Zamawiajacego).
Kwerende w celu wyboru
najbardziej odpowiedniego
materiatu archiwalnego
przeprowadzi Wykonawca
kontentu (na swdj koszt).
Whnioski z kwerend
uzyskac¢ muszag zawsze
akceptacje Zamawiajacego
(tzn.: do Zamawiajgcego
nalezy ostateczna decyzja,
ktory z materiatow
archiwalnych zostanie
wykorzystany w
kontencie).

Zatozy¢ nalezy, ze
wszystkie materiaty
archiwalne wymagac bedq
specjalnego przygotowania
dla potrzeb kontentu:
retuszu, montazu etc.
Koszty specjalnego




przygotowania materiatow
archiwalnych - s po
stronie Wykonawcy
kontentu.

Wymaga sie
przygotowania $ciezKki
dzwiekowej dla wszystkich
filmoéw. W nagraniach tych
nalezy wykorzystac
rozmowy z artystami:
rezyserami, scenografami,
choreografami -
przeprowadzone przez
Wykonawce kontentu.
Dobor 0séb do nagran,
czas i tekst nagran -
uzgodnié¢ nalezy z
Zamawiajacym.

Przed przystgpieniem do
produkcji - wymagane jest
przygotowanie przez
Wykonawce kontentu
szczego6towego,
wykonawczego
scenariusza dla wszystkich
kontentéw. Warunkiem
skierowania kontentu do
realizacji jest akceptacja
Zamawiajgcego dla
opracowanych
scenariuszy.

Przestrzen

1. Stanowisko DJ - program
edukacyjny:
— katalog z muzyka z przedstawien
Starego Teatru
— katalog efektéw dzwiekowych
— fragmenty przedstawien
— komentarze rezyseréw i
kompozytoréw
- wywiady z muzykami.
Osobny kontent powinien by¢
przygotowany dla kazdej z 5 $ciezek
akcji.
Rzeczywisty czas nagran dla kazdej z
pieciu sciezek akcji: ok. 5 min.

2. Stanowisko D] - program
¢wiczeniowy:

Wymagana jest aplikacja umozliwiajaca
samodzielne skomponowanie przez
uczestnika muzyki dla potrzeb
przedstawienia teatralnego. Uczestnik
powinien mie¢ mozliwos¢ zastosowania
sampli typowych dla historycznych i
wspotczesnych przedstawien teatralnych

Sprzet AV dostarczony
zostanie w ramach
dostawy sprzetu i
urzadzen AV/IT - wg
zatozen okreslonych w
dalszej czesci niniejszego
zatacznika.

Kontent multimedialny -
wymagana jest wersja
polska i angielska dla
catosci.

Sterowanie kontentem
multimedialnym i
osSwietleniem efektowym -
do opracowania i
zainstalowania w MICET
przez Wykonawce
kontentu - wg wytycznych
i zatozen opisanych dalej w
niniejszym zatgczniku.

Archiwalne nagrania, ktore
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zrealizowanych w Teatrze Starym.

Dla uczestnika ¢wiczen stworzy¢ nalezy
odpowiednie katalogi dzwiekdw i
katalogi muzyczne.

Wykonawca kontentu powinien
opracowac instrukcje ¢éwiczen -
korzystania ze stanowiska
przeznaczonegdo dla ¢wiczen, z
katalogéw i plikéw.

Wymagana jest $ciezka optyczna dla
stanowiska skorelowana z czynnosciami
uzytkownika.

Program ¢wiczeniowy powinien by¢
przygotowany dla kazdej z 5 $ciezek
akcji.

Cwiczenia moga by¢ oparte na
konstrukcji / funkcjonalnosci /
mechanice witasciwej dla gry.

Czas trwania ¢wiczen dla jednej sciezki
akcji: ok. 5 min.

3. Stanowisko D] - $ciezka dla
) dzieci:
Sciezka dla dzieci powinna by¢
potaczeniem programu edukacyjnego i
¢wiczeniowego z uwzglednieniem
odpowiedniego dla dzieci poziomu
trudnosci.
Czas przeznaczony dla Sciezki dla dzieci
przy stanowisku DJ: ok. 5 min.

wykorzystane zostang w
kontencie multimedialnym
- dostarczone zostang
przez Zamawiajgcego
(koszty optat i licencji: po
stronie Zamawiajacego).
Kwerende w celu wyboru
najbardziej odpowiedniego
materiatu archiwalnego
przeprowadzi Wykonawca
kontentu (na swodj koszt).
Whnioski z kwerend
uzyskac¢ muszg zawsze
akceptacje Zamawiajacego
(tzn.: do Zamawiajgcego
nalezy ostateczna decyzja,
ktéry z materiatéw
archiwalnych zostanie
wykorzystany w
kontencie).

Zatozy¢ nalezy
specjalistyczng obrébke
(czyszczenie), remastering
nagran audio / video
(archiwalnych,
dokumentalnych).

Do stworzenia katalogéw
dzwiekow wykorzystaé
nalezy materiat
referencyjny zatwierdzony
przez Zamawiajgcego: w
tym dokumentacje filmowg
i audytywna przedstawien.

Po stronie Wykonawcy jest
przygotowanie instrukcji
cwiczen.

Instrukcja ¢wiczen
powinna zawierac
wskazowki / komentarze
rezysera i kompozytora
potrzebne do produkcji
muzycznej / samplingu.
Dobor oséb (rezysera,
kompozytora), czas i tresc¢
wskazowek / komentarzy
- uzgodnic¢ nalezy z
Zamawiajgcym.

Przed przystgpieniem do
produkcji - wymagane jest
przygotowanie przez
Wykonawce
szczegbtowego,
wykonawczego




scenariusza dla kontentu.
Warunkiem skierowania
kontentu do realizacji jest
akceptacja Zamawiajacego
dla opracowanych
scenariuszy.

Dopuszcza sie zakup
gotowych katalogdw i
plikébw nagran
oferowanych w sprzedazy,
ale produkcja wtasna
Wykonawcy powinna
stanowi¢ nie mniej niz
50%.

Wybér gotowych
katalogéw i plikéw nagran
- musi by¢ zaakceptowany
przez Zamawiajgcego.

Rezyser

1. Sala kinowa - program
edukacyjny:

W oparciu o materiat archiwalny

przygotowac nalezy film

prezentujacy prace rezysera i proby

z aktorami:

— fragmenty préb czytanych oraz
prob na scenie, prowadzonych
przez znanych rezyseréw;

- wywiady z rezyserami.

Osobny kontent powinien by¢
przygotowany dla kazdej z 5 $ciezek
akcji.

Rzeczywisty czas nagran dla kazdej z
pieciu Sciezek akcji: ok. 10 min.

2. Sala préb - czesc¢
edukacyjno-¢éwiczeniowa:
Kontent przyblizy¢ ma prace rezysera w
trakcie przygotowania przedstawienia i
samodzielne préby uczestnika w
rezyserii.
Proces tworczy do zilustrowania (na
tabletach): praca 10 rezyseréw nad 10
tytutami (w podziale na 5 Sciezek akcji.
Wymagany uktad kontentu:
wstep (biogram, konteksty),
— inspiracja: uwagi, szkice
rezysera, materiaty dodatkowe,
- fragmenty przedstawien z
autorskim komentarzem
rezysera (wirtualna ksigzka,
oryginalne stowne komentarze).
Oproécz tabletdw na stanowisku
dostepnych bedzie 5 fizycznych
rekwizytow: egzemplarzy rezyserskich.
Rzeczywisty czas nagran przewidziany
dla jednej Sciezki akcji: ok. 10 min.

Sprzet AV dostarczony
zostanie w ramach
dostawy sprzetu i
urzadzen AV/IT - wg
zatozen okreslonych w
dalszej czesci niniejszego
zatacznika.

Kontent multimedialny -
wymagana jest wersja
polska i angielska catosci
(wszystkie aplikacje i
animacje; w przypadku
nagran dzwiekowych
nagranych w jezyku
polskim - wymagane sg
anglojezyczne
napisy/podpisy).

Sterowanie kontentem
multimedialnym i
osSwietleniem efektowym -
do opracowania i
zainstalowania w MICET
przez Wykonawce
kontentu - wg wytycznych
i zatozen opisanych dalej w
niniejszym zataczniku.

Archiwalne nagrania,
zdjecia i grafiki, podobnie
jak caty materiat
archiwalny, ktory
wykorzystanie zostanie w
kontencie multimedialnym
- dostarczony zostanie
przez Zamawiajqcego
(koszty optat i licencji: po
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3. Rezyser - $ciezka dla dzieci:
— Animacja dla dzieci na tablet:
Kim jest rezyser w teatrze?
Oprécz tabletu na stanowisku
dostepny bedzie fizyczny
rekwizyt - ksigzeczka
(wzorowana na egzemplarzu
rezyserskim sztuki).
Czas przeznaczony dla sciezki dla
dzieci: do 5 min.

stronie Zamawiajacego).
Kwerende w celu wyboru
najbardziej odpowiedniego
materiatu archiwalnego
przeprowadzi Wykonawca
kontentu (na swéj koszt).
Whnioski z kwerend
uzyskac¢ muszg zawsze
akceptacje Zamawiajacego
(tzn.: do Zamawiajacego
nalezy ostateczna decyzja,
ktéry z materiatéw
archiwalnych zostanie
wykorzystany w
kontencie).

Zatozy¢ nalezy, ze
wszystkie materiaty
archiwalne wymagac bedq
specjalnego przygotowania
dla potrzeb kontentu:
retuszu, montazu etc.
Koszty specjalnego
przygotowania materiatow
archiwalnych - sg po
stronie Wykonawcy
kontentu.

Wymaga sie
przygotowania nagran
dzwiekowych dla
wszystkich kontentow. W
nagraniach tych nalezy
wykorzysta¢ rozmowy z
rezyserami -
przeprowadzone przez
Wykonawce kontentu.
Dobor 0séb do nagran,
czas i tekst nagran -
uzgodnié nalezy z
Zamawiajgcym.

Przed przystgpieniem do
produkcji - wymagane jest
przygotowanie przez
Wykonawce kontentu
szczegdtowego,
wykonawczego
scenariusza dla wszystkich
kontentéw. Warunkiem
skierowania kontentu do
realizacji jest akceptacja
Zamawiajacego dla
opracowanych
scenariuszy.

Scena

1. Grupowe ¢wiczenia aktorsko-
rezyserskie w wirtualnych

Sprzet AV dostarczony
zostanie w ramach
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scenografiach (warsztaty z

edukatorem):

Wymagana zawartos¢ kontentu

(wymagane sg osobne, specjalnie

przygotowane, biblioteki dla kazdej

ze Sciezek akdji):

— Biblioteka Tekstéw (stanowisko
rezyser): teksty dramatyczne,
komentarz, konteksty

— Biblioteka Wirtualnych
Scenografii (stanowisko
scenograf)

— Biblioteka Muzyczna (stanowisko
rezysera dzwieku)

- stanowisko rezysera $wiatta

— Biblioteka  Spektakli  Starego
Teatru (sceny z wybranych

_ przedstawien, komentarz).

Cwiczenia realizowane beda przy

udziale edukatora (prowadzacego).

Uczestnicy (w kilkuosobowej grupie)

bedg mie¢ mozliwosc

wyrezyserowania, wykreowania

sceny i odegrania krotkich scen z

wybranych przedstawien.

Wymagany jest osobny program (i

kontent) dla kazdej z 5 $ciezek

akgcji.

Uczestnicy powinni mie¢ mozliwosc

skorzystania z osobno

przygotowanej dla kazdej Sciezki
zwiedzania (Sciezki akcji) wirtualnej
scenografii (historycznej scenografii

z przedstawien Starego Teatru -

wybranej z Biblioteki wirtualnych

scenografii) wpisujacych sie w

tematyke Sciezek i jednoczesnie

uwzgledniajace rézne rodzaje
dramatu europejskiego - od antyku
po wspotczesnosc. Zadaniem
uczestnikéw bedzie odegranie sceny
wg wyswietlonego fragmentu
przedstawienia.

Trzy stanowiska powinny dawac

mozliwosc:

— regulacji i ustawiania swiatta,

— regulacji i ustawiania
dzwieku,

— stanowisko dla rezysera i
scenografa (wybor tekstu,
wybor wirtualnej scenografii,
prowadzenie gry, nagrywanie
gry). )

Czas przeznaczony na cwiczenia w
kazdej ze sciezek: ok. 15 min.

2. Grupowe ¢wiczenia aktorsko-

dostawy sprzetu i
urzadzen AV/IT - wg
zatozen okreslonych w
dalszej czesci niniejszego
zatacznika.

Kontent multimedialny -
wymagana jest wersja
polska i angielska catosci
(wszystkie aplikacje i
animacje; w przypadku
nagran dzwiekowych
nagranych w jezyku
polskim - wymagane sgq
anglojezyczne
napisy/podpisy).

Sterowanie kontentem
multimedialnym i
o$wietleniem efektowym -
do opracowania i
zainstalowania w MICET
przez Wykonawce
kontentu - wg wytycznych
i zatozen opisanych dalej w
niniejszym zatgczniku.

Archiwalne nagrania,
zdjecia i grafiki, podobnie
jak caty materiat
archiwalny, ktory
wykorzystanie zostanie w
kontencie multimedialnym
- dostarczony zostanie
przez Zamawiajgcego
(koszty optat i licencji: po
stronie Zamawiajacego).
Kwerende w celu wyboru
najbardziej odpowiedniego
materiatu archiwalnego
przeprowadzi Wykonawca
kontentu (na swdj koszt).
Whnioski z kwerend
uzyskac¢ muszg zawsze
akceptacje Zamawiajacego
(tzn.: do Zamawiajqcego
nalezy ostateczna decyzja,
ktéry z materiatow
archiwalnych zostanie
wykorzystany w
kontencie).

Zatozy¢ nalezy, ze
wszystkie materiaty
archiwalne wymagac bedq
specjalnego przygotowania
dla potrzeb kontentu:
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rezyserskie w wirtualnych
scenografiach (warsztaty z
edukatorem) - sSciezka dla
dzieci:
Cwiczenia aktorsko-rezyserskie
dla dzieci.
Czas przeznaczony na pobyt na
stanowisku w sciezce dla dzieci: ok. 15
min.

retuszu, montazu etc.
Koszty specjalnego
przygotowania materiatow
archiwalnych - sg po
stronie Wykonawcy
kontentu.

Wymaga sie
przygotowania nagran
dzwiekowych dla
wszystkich kontentow. W
nagraniach tych nalezy
wykorzystaé rozmowy z
twércami (rezyserem,
scenografem,
choreografem, rezyserem
dzwieku, rezyserem
$wiatta, aktorami) -
przeprowadzone przez
Wykonawce kontentu.
Dobor 0séb do nagran,
czas i tekst nagran -
uzgodnié nalezy z
Zamawiajacym.

Przed przystgpieniem do
produkcji - wymagane jest
przygotowanie przez
Wykonawce kontentu
szczegotowego,
wykonawczego
scenariusza dla wszystkich
kontentéw. Warunkiem
skierowania kontentu do
realizacji jest akceptacja
Zamawiajgcego dla
opracowanych
scenariuszy.

Dopuszcza sie zakup
gotowych katalogdw i
bibliotek, ale produkcja
wiasna Wykonawcy
powinna stanowic nie
mniej niz 50%.

Wybdr gotowych
katalogow i bibliotek —
musi by¢ zaakceptowany
przez Zamawiajacego.

Aktor

1. Metody aktorskie -
edukacyjny program
historyczny:

Kontent przeznaczony jest na tablety.
Metody aktorskie (gry ciatem, gry
gtosem) zaprezentowane powinny by¢
na przyktadzie wybitnych rél najbardziej
znanych aktoréw Starego Teatru.

Sprzet AV dostarczony
zostanie w ramach
dostawy sprzetu i
urzadzen AV/IT - wg
zatozen okreslonych w
dalszej czesci niniejszego
zatacznika.
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Uczestnik powinien mie¢ mozliwos¢
wyszukiwanie w indeksie: wg nazwisk,
przedstawien, metod gry.
Uczestnik powinien mie¢ mozliwosc
wgladu w proces twérczy aktoréw nad
rolami.
Wymagana zawarto$¢ kontentu:

— wstep: metoda, konteksty;

— inspiracje, uwagi aktora;

— proces twérczy aktora nad rolg;

— fragmenty przedstawien z

autorskim komentarzem.

Wymagany jest osobny materiat dla
kazdej z 5 sciezek akcji.
Czas trwania produkcji dla kazdej z 5
Sciezek: ok. 5 min.

2. Choreografia - projekcje
scienne:

Materiat (film fabularyzowany, animacja
przygotowang mieszang technikg 2d-
3d) dotyczacy problematyki budowania
postaci przez ciato, mimike, ruch,
kostium: tragik, komik (Commedia
dell'arte), granie formg, dramaturgia
emocji od radosci do rozpaczy.
Materiat powinien by¢ przygotowaniem /
wprowadzeniem do ¢wiczen w kabinach
aktorskich.
Czas trwania produkcji dla kazdej z 5
Sciezek: ok. 5 min.

3. Kabiny aktorskie:
Cwiczenia w kabinach aktorskich
powinny by¢ jednym z najbardziej
spektakularnych, a zarazem najbardziej
efektywnych (merytorycznie) ¢wiczen w
MICET. Program ¢wiczen powinien by¢
przygotowany z najwyzszq starannoscig
i najwyzszym profesjonalizmem -
zarowno jak chodzi o program ¢wiczen
jak i zastosowane technologie
informatyczne i audiowizualne. Kabiny
aktorskie przeznaczone sg zaréwno to
¢wiczen indywidualnych jak i
grupowych. W ramach kazdej ze $ciezek
osobne programy powinny by¢
opracowane dla:

- ¢wiczen z ciatem (ruchem,

mimikg, gestem),

- ¢wiczen z gtosem.
Cwiczenia te uczestniczy¢ powinni méc
wykona¢ samodzielnie, bazujac na
wczesniejszych przygotowanych dla
stanowisk kontentach (,Metody
aktorskie — edukacyjny program
historyczny”, ,,Metody aktorskie -

Kontent multimedialny -
wymagana jest wersja
polska i angielska catosci
(wszystkie aplikacje i
animacje; w przypadku
nagran dzwiekowych
nagranych w jezyku
polskim - wymagane sg
anglojezyczne
napisy/podpisy).

Sterowanie kontentem
multimedialnym i
o$wietleniem efektowym -
do opracowania i
zainstalowania w MICET
przez Wykonawce
kontentu - wg wytycznych
i zatozen opisanych dalej w
niniejszym zatgczniku.

Archiwalne nagrania,
zdjecia i grafiki, podobnie
jak caty materiat
archiwalny, ktory
wykorzystanie zostanie w
kontencie multimedialnym
- dostarczony zostanie
przez Zamawiajgcego
(koszty optat i licencji: po
stronie Zamawiajacego).
Kwerende w celu wyboru
najbardziej odpowiedniego
materiatu archiwalnego
przeprowadzi Wykonawca
kontentu (na swdj koszt).
Whnioski z kwerend
uzyskac¢ muszg zawsze
akceptacje Zamawiajacego
(tzn.: do Zamawiajacego
nalezy ostateczna decyzja,
ktéry z materiatow
archiwalnych zostanie
wykorzystany w
kontencie).

Zatozy¢ nalezy, ze
wszystkie materiaty
archiwalne wymagac bedq
specjalnego przygotowania
dla potrzeb kontentu:
retuszu, montazu etc.
Koszty specjalnego
przygotowania materiatow
archiwalnych - sg po
stronie Wykonawcy
kontentu.
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projekcie scienne”), na przygotowanych
dla stanowisk instrukcjach oraz
wykorzystujac technologie
informatyczne i audiowizualne
przygotowane dla stanowisk. Dla
¢wiczen w kabin nie przewiduje sie
edukatora - osoby prowadzacej.
Instrukcja do ¢wiczen, komentarz do
¢wiczen wykonanych przez
uzytkownikdw, komentarz do korekt
¢wiczen wykonanych przez
uzytkownikéw - powinien by¢ podany z
wykorzystaniem ,wirtualnego
prowadzacego”. Wymagana jest tu wiec
zaawansowana technologia, ale
przyjazna dla uzytkownika. Uczestnik
powinien méc:

- wykona¢ zadane (zilustrowane
obrazem i dzwiekiem) ¢wiczenie,

— uzyskac¢ komentarz do
wykonanego ¢wiczenia (co
zrobitem dobrze, co Zle, co
nalezy poprawic),

- wykona¢ ponownie ¢éwiczenie,

— uzyskac¢ komentarz do wykonane
¢wiczenia.

Osobnym ¢wiczeniem powinno by¢
¢wiczenie z ciatem (ruchem, mimika,
gestem), osobnym ¢wiczenie z gtosem.
Szczegdlnie starannie trzeba dobrad
materiat do ¢wiczen.

Sciezka dla dzieci - zaktadany jest
udziat w ¢wiczeniach dziecka z osobg,
dorostg (opiekunem).

Wymagane jest przygotowanie:

— po jednym ¢éwiczeniu z ciatem i
po jednym ¢wiczeniu z gtosem
dla kazdej ze $ciezki akcji,

— jednego ¢wiczenia z ciatem i
jednego ¢wiczenia z gtosem dla
$ciezki dla dzieci,

- jednego ¢wiczenia z ciatem i
jednego ¢wiczenia z gtosem dla
wersji anglojezycznej.

Zaktadany czas trwania  kazdego
programu  (¢wiczenia z ciatem +
¢wiczenia z gtosem dla kazdej ze
Sciezek akcji): ok. 10 min.

Wymaga sie
przygotowania nagran
dzwiekowych dla
wszystkich kontentow. W
nagraniach tych nalezy
wykorzystaé rozmowy z
twdrcami (rezyserem,
aktorami, teoretykami
teatru) - przeprowadzone
przez Wykonawce
kontentu. Dobor oséb do
nagran, czas i tekst
nagran — uzgodni¢ nalezy
z Zamawiajacym.

Przed przystgpieniem do
produkcji - wymagane jest
przygotowanie przez
Wykonawce kontentu
szczegotowego,
wykonawczego
scenariusza dla wszystkich
kontentow. Warunkiem
skierowania kontentu do
realizacji jest akceptacja
Zamawiajgcego dla
opracowanych
scenariuszy.

Szczegdlnej starannosci
profesjonalizmu
(merytorycznego,
technologicznego)
oczekuje sie w zakresie
¢wiczen przewidzianych
dla kabin aktorskich).
Dobor metody gry dla
kazdej ze Sciezki,
sformutowanie wskazowek
i komentarzy, sposob i
forme przekazu recenzji -
zatwierdzi¢ kazdorazowo
musi Zamawiajacy.

Mediateka

1. Sciana multimedialna:

- Wstep/komentarz do kolekgji

— biblioteka: Muzeum Narodowego
Teatru Starego w Krakowie;
biblioteka zdigitalizowanych
zdjec¢ z przedstawien i prob,
projektow dekoracji i kostiumow,
wktadek obsadowych z
teatralnych programow,

Sprzet AV dostarczony
zostanie w ramach
dostawy sprzetu i
urzadzen AV/IT - wg
zatozen okreslonych w
dalszej czesci niniejszego
zatacznika.

Kontent multimedialny -
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plakatéw i afiszy, kostiumoéw
teatralnych, rycin i zdjec
dokumentujacych historie Teatru
Krakowskiego oraz budynku przy
placu Szczepanskim; preferuje
sie wykorzystanie 1000 plikéw
zdjeciowych z Cyfrowego
Muzeum Narodowego Teatru
Starego pogrupowanych
tematycznie (kuratorskie
kolekcje), udostepnianych:
http://www.cyfrowemuzeum.star
y.pl

— ¢) Opisy dla materiatéw
udostepnianych w mediatece.

Nie jest wymagany osobny kontent
dla kazdej z 5 $ciezek akcji, ale
uczestnik musi mie¢ zapewniong
mozliwos¢ wyboru materiatu
(osobne indeksy) wg:

— Sciezki akgji,

— tematyki (np.: historia
budynku, kostiumy
teatralne, afisze itp.),

— rezyserzy,

— aktorzy,

- scenografowie,

— sztuki (tytuty, autorzy).

wymagana jest wersja
polska i angielska catosci
(wszystkie aplikacje i
animacje; w przypadku
nagran dzwiekowych
nagranych w jezyku
polskim - wymagane sg
anglojezyczne
napisy/podpisy).

Sterowanie kontentem
multimedialnym i
o$wietleniem efektowym -
do opracowania i
zainstalowania w MICET
przez Wykonawce
kontentu - wg wytycznych
i zatozen opisanych dalej w
niniejszym zataczniku.

Archiwalne nagrania,
zdjecia i grafiki, podobnie
jak caty materiat
archiwalny, ktory
wykorzystanie zostanie w
kontencie multimedialnym
- dostarczony zostanie
przez Zamawiajgcego
(koszty optat i licencji: po
stronie Zamawiajacego).
Kwerende w celu wyboru
najbardziej odpowiedniego
materiatu archiwalnego
przeprowadzi Wykonawca
kontentu (na swdj koszt).
Whnioski z kwerend
uzyskac¢ musza zawsze
akceptacje Zamawiajacego
(tzn.: do Zamawiajgcego
nalezy ostateczna decyzja,
ktory z materiatow
archiwalnych zostanie
wykorzystany w
kontencie).

Dopuszcza sie nieodptatne
wykorzystanie plikéw
zdjeciowych z Cyfrowego
Muzeum Narodowego
Teatru Starego. Materiaty
z z Cyfrowego Muzeum
Narodowego Teatru
Starego powinny stanowic
nie wiecej niz 80%
Biblioteki Muzeum
Narodowego Teatru
Starego w Krakowie

16




Zatozy¢ nalezy, ze
materiaty archiwalne
wymagac bedq,
specjalnego przygotowania
dla potrzeb kontentu:
retuszu, montazu etc.
Koszty specjalnego
przygotowania materiatéw
archiwalnych - sg po
stronie Wykonawcy
kontentu.

Wymaga sie
przygotowania nagran
dzwiekowych dla
wszystkich kontentow. W
nagraniach tych nalezy
wykorzystaé rozmowy z
tworcami (rezyserem,
aktorami, teoretykami
teatru) - przeprowadzone
przez Wykonawce
kontentu. Dobor oséb do
nagran, czas i tekst
nagran — uzgodni¢ nalezy
Z Zamawiajacym.

Przed przystgpieniem do
produkcji - wymagane jest
przygotowanie przez
Wykonawce kontentu
szczegotowego,
wykonawczego
scenariusza dla wszystkich
kontentow. Warunkiem
skierowania kontentu do
realizacji jest akceptacja
Zamawiajgcego dla
opracowanych
scenariuszy.

Pracownia

1. Kostium w teatrze - program
edukacyjny:
Wymagana zawartos¢ kontentu:
— informacja o kostiumach
prezentowanych na manekinach
na wystawie zmiennej zmienna

Wyszukiwanie powinno by¢ mozliwe wg:

- nazwisk scenografow,

- stylow,

- $ciezek zwiedzania (Sciezek

akcji).

Wymagana zawartos¢ kontentu dla
kazdego scenografa:

— wstep (konteksty),
inspiracje, uwagi techniczne,
proces tworczy,
zdjecia, fragmenty przedstawien

Wystawa zmienna -
przygotowana zostanie
przez Wykonawce
aranzacji i scenografii
ekspozycji w oparciu o
opracowywany projekt.

Sprzet AV dostarczony
zostanie w ramach
dostawy sprzetu i
urzadzen AV/IT - wg
zatozen okreslonych w
dalszej czesci niniejszego
zatacznika.

Kontent multimedialny -
wymagana jest wersja
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z autorskim komentarzem.

2. Wirtualna przymierzalnia:
Wymagane jest przygotowanie 30
wirtualnych kostiuméw, w ktérych
zwiedzajacy moze sie ,sfotografowad”.
Wymagana zawarto$¢ kontentu:

— instrukcja korzystania ze

stanowiska i komentarze,
— Biblioteka Kostiumow,

— Biblioteka Tet Scenograficznych.

polska i angielska catosci
(wszystkie aplikacje i
animacje; w przypadku
nagran dzwiekowych
nagranych w jezyku
polskim - wymagane sgq
anglojezyczne
napisy/podpisy).

Sterowanie kontentem
multimedialnym i
oswietleniem efektowym -
do opracowania i
zainstalowania w MICET
przez Wykonawce
kontentu - wg wytycznych
i zatozen opisanych dalej w
niniejszym zataczniku.

Archiwalne zdjecia i
grafiki, podobnie jak caty
materiat archiwalny, ktéry
wykorzystanie zostanie w
kontencie multimedialnym
- dostarczony zostanie
przez Zamawiajgcego
(koszty optat i licencji: po
stronie Zamawiajacego).
Kwerende w celu wyboru
najbardziej odpowiedniego
materiatu archiwalnego
przeprowadzi Wykonawca
kontentu (na swodj koszt).
Whnioski z kwerend
uzyskac¢ muszg zawsze
akceptacje Zamawiajacego
(tzn.: do Zamawiajgcego
nalezy ostateczna decyzja,
ktéry z materiatéw
archiwalnych zostanie
wykorzystany w
kontencie).

Zatozy¢ nalezy, ze
wszystkie materiaty
archiwalne wymagac bedg
specjalnego przygotowania
dla potrzeb kontentu:
fotografowanie kostiumow,
retusze, montaz etc.
Koszty specjalnego
przygotowania materiatéw
archiwalnych - s po
stronie Wykonawcy
kontentu.

Wymaga sie
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przygotowania nagran
dzwiekowych dla
wszystkich kontentow. W
nagraniach tych nalezy
wykorzysta¢ rozmowy ze
scenografami -
przeprowadzone przez
Wykonawce kontentu.
Dobér oséb do nagran,
czas i tekst nagran -
uzgodnié nalezy z
Zamawiajacym.

Przed przystgpieniem do
produkcji - wymagane jest
przygotowanie przez
Wykonawce kontentu
szczegotowego,
wykonawczego
scenariusza dla wszystkich
kontentow. Warunkiem
skierowania kontentu do
realizacji jest akceptacja
Zamawiajgcego dla
opracowanych
scenariuszy.

Dobor kostiumow i tet
scenograficznych -
kazdorazowo musi uzyskac
akceptacje
Zamawiajqcego.

Produkcja wtasna
Wykonawcy powinna
stanowi¢ niz mniej niz
80% Biblioteki Kostiumow
i

Biblioteki Tet
Scenograficznych.

Hall od ul.
Jagiellonskiej,

Projekcje na ekranie sciennym:

1. teaser: MICET
Film zapowiadajacy otwarcie MICET /

Witajacy zwiedzajacych. Estetyka:
wideoklipu, dynamiczny montaz,
elementy animacji, dzwiek. Czas

trwania: ok. 20’.

2. sekwencje animacji -
sekwencje animacji ufozone z
wymiennych, krotkich informacji
tekstowych:teaseryprzedstawien
, repertuar, fragmenty recenzji,
daty z  historii NST, definicje
teatralnych pojec.

Sprzet AV i podtoza
projekcyjne dostarczone
zostang w ramach dostawy
sprzetu i urzadzen AV/IT
oraz wykonania aranzacji i
scenografii — wg zatozen
okreslonych w dalszej
czesci niniejszego
zatacznika.

Kontent multimedialny -
wymagana jest wersja
polska i angielska catosci
(wszystkie filmy, aplikacje
i animacje; w przypadku
nagran dzwiekowych
nagranych w jezyku
polskim - wymagane sgq
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Projekcje na foliach tylno i przednio
projekcyjnych:

1. Material

informacyjny
Wymagany jest materiat (sekwencje
animacji utozone z  wymiennych,
krotkich informacji tekstowych: teasery
przedstawien, repertuar, fragmenty
recenzji, daty z historii NST, definicje
teatralnych poje¢) przeznaczony do
edycji na foliach rozmieszczonych w
oknach Teatru Eksperymentalnego.
Materiat nie moze by¢ powtdrzeniem
sekwencji animacji przeznaczonych do
projekcji na ekranie $ciennym.

reklamowy i

anglojezyczne
napisy/podpisy).

Sterowanie kontentem
multimedialnym i
oswietleniem efektowym -
do opracowania i
zainstalowania w MICET
przez Wykonawce
kontentu - wg wytycznych
i zatozen opisanych dalej w
niniejszym zatgczniku.

Archiwalne zdjecia i
grafiki, podobnie jak caty
materiat archiwalny, ktoéry
wykorzystanie zostanie w
kontencie multimedialnym
- dostarczony zostanie
przez Zamawiajgcego
(koszty optat i licencji: po
stronie Zamawiajacego).
Kwerende w celu wyboru
najbardziej odpowiedniego
materiatu archiwalnego
przeprowadzi Wykonawca
kontentu (na swdj koszt).
Whnioski z kwerend
uzyskac¢ muszg zawsze
akceptacje Zamawiajacego
(tzn.: do Zamawiajgcego
nalezy ostateczna decyzja,
ktéry z materiatéw
archiwalnych zostanie
wykorzystany w
kontencie).

Zatozy¢ nalezy, ze
wszystkie materiaty
archiwalne wymaga¢ beda
specjalnego przygotowania
dla potrzeb kontentu:
retuszu, montazu etc.
Koszty specjalnego
przygotowania materiatéw
archiwalnych - sg po
stronie Wykonawcy
kontentu.

Wymaga sie
przygotowania nagran
dzwiekowych dla
wszystkich kontentow. W
nagraniach tych nalezy
wykorzystaé rozmowy z
artystami -
przeprowadzone przez
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Wykonawce kontentu.
Dobor oséb do nagran,
czas i tekst nagran -
uzgodni¢ nalezy z
Zamawiajacym.

Przed przystgpieniem do

przygotowanie przez
Wykonawce kontentu
szczego6towego,
wykonawczego

kontentéw. Warunkiem
skierowania kontentu do
realizacji jest akceptacja
Zamawiajgcego dla
opracowanych
scenariuszy.

Dopuszcza sie zakup
gotowych plikéw i
bibliotek, ale produkcja
wiasna Wykonawcy
powinna stanowic nie
mniej niz 80% materiatu.

Pozostate elementy wymaganego do przygotowania od Wykonawcy kontentu
multimedialnego:

1) Strona internetowa dla MICET
Najwazniejsze wymagane funkcjonalnosci:
— zwiedzanie MICET on-line,
— c¢wiczenia on-line,
- prezentacja Cyfrowego Muzeum Teatru Starego
— wirtualne lekcje teatralne (mozliwe do pobrania ze strony): Teatr XIX i XXI wieku
(jak wygladat proces i technologia wystawiania sztuk w teatrze XIX i XX wieku),
Scenografia i Kostium, Zawdd Rezyser (metody pracy, prowadzenia prob),
Metody Aktorskie, Co to jest Teatr? Wolnos¢ i Zniewolenie, Ciato i Tozsamosé,
Pamie¢ i Emocje, My i Oni, Nowe Swiaty.
Dla catosci, za wyjatkiem lekcji teatralnych, wymagana jest polska i angielska wersja
jezykowa.

2) Identyfikacja i layouty sciezek zwiedzania

3) Nagranie dzwiekowe dla przestrzeni MICET (tlo dzwiekowe) -
przeznaczone do odtwarzania z gto$nikdw przewidzianych w projekcie aranzacji i
scenografii oraz AV

Kazda aplikacja powinna by¢ oparta na graficznym interfejsie, umozliwiajacym tatwe
postugiwanie sie i korzystanie z jej funkcji przez osoby w réznym wieku. Aplikacje
powinny by¢ zaprojektowane tak, by mogty z niego samodzielnie korzystac takze dzieci i
mtodziez w wieku 12 lat i wiecej (zaktada sie, ze mtodsze dzieci przebywac¢ bedg w MICET
pod opiekg osoby dorostej).
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Zastosowane elementy multimediéw i aplikacje powinny by¢ kompatybilne z planowanym
do zakupu sprzetem komputerowym oraz sprzetem multimedialnym (wykaz planowanego
do zakupu sprzetu i urzadzen - ponizej w niniejszym zataczniku) oraz systemem
zarzadzania trescig (patrz cz. II).

Kazda aplikacja powinna dawa¢ mozliwos¢ dostepu zdalnego w srodowisku Ethernet lub
rownowaznym.

Szczegdtowy scenariusz wykonawczy dla wszystkich materiatdw multimedialnych musi
by¢ zatwierdzony przez Zamawiajgcego. Wykonawca na biezaco konsultowat bedzie z
Zamawiajgcym poszczegllne elementy (tresé¢, rozwigzania graficzne, funkcjonalnosci)
kontentu.

W przypadku stanowisk zawierajgcych nagrania tekstu, informacji lub tresci narracji,
wykonawca zapewni udziat w nagraniach zawodowych lektoréw, a w przypadku nagran w
jezykach obcych takze udziat lektoréw native speaker.

Wykonawca przed przystgpieniem do nagran przygotuje dla Zamawiajacego prébki
nagran poszczegdlnych lektoréw celem konsultacji i wyboru wtasciwego lektora.

Wszystkie elementy multimedialne, zaréwno aplikacje jak i prezentacje, powinny by¢
przygotowane w 2 wersjach jezykowych (j. polski, j. angielski).

II. Wytyczne dla systemu zarzadzania

System zarzadzania zostanie zrealizowany na podstawie osobnego zamoéwienia.

System do zarzadzania kontentem, odtwarzania kontentu i synchronizacji kontentu
multimedialnego z urzadzeniami AV/IT i z os$wietleniem efektowym w Multimedialnym
Interaktywnym Centrum Edukacji Teatralnej powinien zostaé przygotowany i twdrczo
opracowany wg nastepujacych zatozen:

Urzadzenia wideo i audio oraz oswietlenia efektowego powinny by¢ sterowane przy
pomocy systemu centralnego sterowania. Wymagana jest mozliwo$¢ uruchamiania
urzadzen i tre$ci w harmonogramie oraz na zadanie za pomocg jednego centralnego
przycisku.

Zdalne zarzadzanie systemem i tresciami multimedialnymi za posrednictwem lokalnej
sieci.

System powinien umozliwia¢ sterowanie za pomocag urzadzen mobilnych w obszarze
dziatania bezprzewodowej sieci ekspozycji. tgacznos¢ z centralnym serwerem poprzez
dedykowang wydzielong sie¢ WiFi. Serwer powinien takze petni¢ funkcje lokalnego
serwera nazw (DNS) oraz serwera czasu (NTP).

Modut zarzadzania ekspozycja
Zarzadzenie trescia:
— Centralny panel aktualizacji tresci na wszystkich urzadzeniach wystawy
- Definiowanie wielu tresci mozliwych do prezentacji na danym urzadzaniu (profile
wystawy)
— Monitorowanie statusu wgrywania nowej tresci
- Weryfikacja poprawnosci instalacji
— Historia instalacji z mozliwosci przegladania bteddw instalacji
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Integracja z zewnetrznymi systemami przechowujgacymi najnowsze wersje
aplikacji

Zarzadzanie harmonogramem uruchamiania aplikacjq:

Definiowanie godzin uruchamiania i zatrzymywania urzadzen obstugujacych
wystawe dla kazdego dnia tygodnia

Wyijatki na poszczegdlne dni na specjalne okazje/wydarzenia

Centralna administracja trescig

Zmiana profilu: zaharmonogramowana lub na zgdanie

Definiowanie wyjatku dla danego dnia - wybdr daty, wyboér godzin

Ustawianie profilu dla catej wystawy

Zarzadzanie tagami QR oraz NFC

Mozliwo$¢ ograniczania dostepu do funkcji systemu w zaleznosci od roli
uzytkownika

Zarzadzanie urzadzeniami:

Lista podtaczonych urzadzen

Mozliwos$¢ zarzadzania grupami urzgdzen

tatwa identyfikacja urzadzenia w sieci, unikalny identyfikator

Mapa wystawy - trojwymiarowa interaktywna i na biezaca aktualizowana graficzna
prezentacja planu budynku wraz z zaznaczonymi komputerami i innymi
urzadzeniami sieciowymi.

Mapa wystawy - mozliwos¢ niezaleznego prezentowania poziomow wystawy
(pieter)

Zdalne wiaczanie i wytgczanie komputerow

Mozliwo$¢ ponownego uruchomienia wszystkich urzadzen wystawy

Zdalna myszka, sterowanie wskaznikiem myszy na zdalnym urzadzeniu z poziomu
przegladarki

Wsparcie dla urzadzen mobilnych (tablet, smartphone)

Utatwienie czynnosci administracyjnych w przypadku zabudowanego urzadzania
Zarzadzanie urzadzeniami wystawy pracujacymi pod kontrola systemu Windows
Zarzadzanie urzadzeniami wystawy pracujgcymi pod kontrola systemu Linux
Zarzadzanie urzadzeniami wystawy za pomocg protokotu TCP

Zarzadzanie urzadzeniami wystawy za pomocg protokotu UDP

Zarzadzanie urzadzeniami wystawy za pomocg protokotu http

Zarzadzanie urzadzeniami wystawy za pomocg protokotu FTP

Sterowanie urzgadzeniami wystawy wykorzystujacymi protokét RS232

Zarzadzanie rzutnikami w oparciu o standard PJLink

Praca urzadzenia w trybie odiaczonym - automatyczny restart w przypadku
wykrycia braku komunikacji spowodowanej btedem sterownika karty sieciowej
Schemat MICET - utatwia odnalezienie urzadzenia.

Zdalna kontrola:

Uruchamiania na docelowym urzadzeniu

Modut testowania i weryfikacji poprawnej kalibracji ekranu dotykowego

Modut testowania multimedialnych mozliwosci urzadzenia, obraz stereoskopowy -
wyswietlanie obrazéw 3D

Obraz wideo - sprawdzenie kalibracji rzutnika, wsparcie palety koloréw, ptynnosc
wyswietlania filmu, test ilosci klatek na sekunde

Dzwiek - weryfikacja poprawnego rozmieszczenia gtosnikéw, wsparcia dla
wymaganej ilosci kanatéw, wykrycie efektu przesterowania

Statyczny obraz - sprawdzenie mozliwosci sprzetowych monitora: gtebi i palety
koloréw, kontrastu, jasnosci

Test ekranu dotykowego

Test jakosci monitora

Test obrazu stereoskopowego
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Zdalna diagnostyka:

Raport konfiguracji sprzetowo-programowej urzadzenia dostepny z poziomu
panelu administracyjnego, wersja zainstalowanego systemu operacyjnego
Parametry sprzetowe urzadzenia: procesor, pamie¢ RAM, dysk twardy

Wersja, producent i parametry zainstalowanej karty graficznej i dzwiekowej
Zainstalowane urzadzenia wejscia/wyjscia (myszka, panel dotykowy,...)

Model podtaczonego monitora lub innego urzadzenia wyswietlajgcego obraz
Informacja o zainstalowanych kodekach audio i wideo

Zrzut ekranu - podglad obrazu aktualnie wyswietlanego na urzadzeniu

Pobieranie dziennika zdarzen z uruchomionych aplikacji - mozliwos$¢ wystania
informacji diagnostycznych do tworcy tresci prezentacji

Diagnostyka sieci - weryfikacji dostepnosci sieciowej urzadzenia

Modut zarzadzania oprawami oswietleniowymi i instalacja elektryczna:

Mozliwo$¢ sterowania i programowania harmonogramu i trybow wiaczania i
wytaczania urzadzen elektrycznych oraz opraw oswietleniowych

Mozliwos$¢ tworzenia scen i scenariuszy oswietlenia

Wybor trybu dziatania: zasilanie state, zasilanie zgodnie z harmonogramem,
sterowanie indywidualne za pomocg wtacznikdédw na sScianach.

Monitorowanie:

Automatyczne monitorowanie wykorzystania zasobow systemowych:
wykorzystanie procesora, dostepna pamie¢ RAM, ilos¢ wolnego miejsca na dysku,
ilos¢ btedéw systemowych

Monitorowanie zuzycia lamp rzutnikéw

Wyswietlanie informacji o przekroczeniu progéw ostrzegawczych i alarmowych
wykorzystania zasobdéw systemowych (wykorzystanie procesora, dostepna pamieé
RAM, ilo$¢ wolnego miejsca na dysku, ilos¢ btedow systemowych)

Powiadamianie administratora poprzez wystanie wiadomosci e-mail o
przekroczeniu progéw ostrzegawczych i alarmowych wykorzystania zasobdéw
systemowych (wykorzystanie procesora, dostepna pamie¢ RAM, ilos¢ wolnego
miejsca na dysku, ilo$¢ btedéw systemowych)

Mozliwos¢ definiowania progdw ostrzegawczych i alarmowych

Mozliwo$¢ wytaczenie wybranego urzadzenia wystawy z systemu monitorowania
Wizualizacja komunikatow ostrzegawczych na interaktywnej mapie MICET

Inne mozliwosci systemu:

Wspierane urzadzenia: komputer klasy PC Ilub réwnowazny, z mozliwoscig
podtaczenia ekranu dotykowego

Multimedialny player - dedykowane urzadzanie przeznaczone do prezentacji audio
wideo

Panel administracyjny, dostep za pomoca przegladarki internetowej

Dostep z urzadzen mobilnych (tablet)

Interfejs uzytkownika w jezyku polskim i angielskim

Hostowanie aplikacji serwerowej w kontenerze aplikacji i poza nim.

Repozytorium konfiguracji urzadzen.

Wsparcie dla obstugi panelu adm. z poziomu tabletu.

Dokumentowa baza danych.

Baza danych niepotrzebujaca uprawnien administratora.

Backupbazy poprzez kopiowanie na poziomie systemu plikéw.

Architektura umozliwijaca load-balancing po stronie aplikacji serwerowej.
Instalatory klienta, mozliwos¢ zdalnej instalacji sieciowej.

Implementacja uniemozliwiajgca reverse engineering.

Biblioteki podpisane kluczem prywatnym (serwer)

Mozliwos$¢ centralnej aktualizacji klientow

Mozliwos¢ pisania wtasnych rozszerzen
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Mozliwos$¢ integracji wiasnych rozszerzen z harmonogramem

Zdalny interfejs klienta w oparciu o technologie web service

Mozliwos¢é pobierania logéw i wykonania zrzutu ekranowego zawartosci playera
Programowy interfejs (API) umozliwiajacy sterowanie wystawq

Wbudowany serwer DNS umozliwiajacy rozwigzywanie nazw domenowych dla
urzadzen wystawy

Konfiguracja wpiséw serwera DNS z poziomu interfejsu uzytkownika

Serwer synchronizacji czasu dla urzgdzen ekspozycji (NTP)

Bezpieczenstwo:

Wsparcie dla uwierzytelniania w oparciu o ssl (https)

Uwierzytelniani uzytkownikdw w oparciu a wbudowang hasta przechowywane w
lokalnej bazie danych aplikacji

Uwierzytelnianie i autoryzacja uzytkownikéw w oparciu o kontroler domeny
Zarzadzanie uprawnieniami uzytkownikow

Mozliwosé szyfrowania bazy danych

Mozliwosé szyfrowania plikdw konfiguracyjnych

Modut zarzadzania kontentem
Interfejs uzytkownika:

— Panel administracyjny, dostep za pomocg przegladarki internetowej

— Dostep z urzgdzen mobilnych (tablet)

- Interfejs uzytkownika w jezyku polskim i angielskim

— Mozliwo$¢ ograniczania dostepu do funkcji systemu w zaleznosci od roli
uzytkownika

Repozytorium tresci:

- Centralne repozytorium tresci, dodawanie, edycja, usuwanie

— Publikowanie tre$¢ na urzadzenia

— Wspierane formaty graficzne: *.jpg, *.gif, *.png, *.ppt, *.pptx, *.pdf

— Wspierane formaty video: *mp4, *.avi, *.mpg, *.mov, *.wmyv, *.m4v, * flv,
*.f4v

— Wspierane formaty audio: *.wav, *.mp3

— Wspierane formaty 3D: *.fbx, *.obj

— Inne wspierane formaty: *.swf, *.html

- Wewnetrzny otwarty format pokazu slajdéw (xml)

-  Mozliwosc¢ tworzenia wtasnych typow danych

- Monitorowanie statusu wgrywania nowej tresci

— Programowy interfejs (API) umozliwiajacy pobieranie tresci

Edycja tresci:

Edycja plikow graficznych (skalowanie, kadrowanie)
- Tworzenie plikdéw video z sekwencji plikdéw graficznych (*.jpg, *.png)
- Konwertowanie (kodowanie) plikéw video
— Bogaty edytor tekstu
- Dodawanie napiséw do plikow video

— Zmiana tekstur we wspieranych formatach 3D

Kreator pokazow:

— Definiowanie list odtwarzania i pokazéw slajdow

— Definiowanie wiasnych szablondw pokazu slajdéw

— Mozliwos$c¢ zsynchronizowanego odtwarzania video

— Definiowanie pokazéw zintegrowanych z urzgdzeniami wystawy (Swiatto,
dzwiek)

— Definiowanie pokazéw w oparciu o technologie rozszerzonej rzeczywistosci
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(AR)

Bezpieczenstwo:

Wsparcie dla uwierzytelniania w oparciu o SSL (https).

Uwierzytelniani uzytkownikéw w oparciu a wbudowang hasta przechowywane w
lokalnej bazie danych aplikacji

Uwierzytelnianie i autoryzacja uzytkownikéw w oparciu o kontroler domeny
Zarzadzanie uprawnieniami uzytkownikow

Mozliwos¢ szyfrowania bazy danych

Mozliwos¢ szyfrowania plikow konfiguracyjnych

Sposob uruchamiania sie tresci multimedialnej realizowany bedzie na dwa sposoby
(w zaleznosci od stanowiska):

I1I.

materiat multimedialny uruchamiany bezobstugowo, natychmiast po uruchomieniu
sie sprzetu,

materiat multimedialny, aplikacja uruchamiany przez zwiedzajgcego: inicjacja po
podejsciu zwiedzajacego do stanowiska i przytozeniu do czytnika karty/biletu z
limitem minut.

Sprzet i urzadzenia IT/AV przewidziane dla MICET
(realizacja: w ramach osobnego zamoéwienia)
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1. Podzial przestrzeni MICET, stanowiska edukacyjne i éwiczeniowe, zaprojektowany sprzet i urzadzenia AV
dla poszczegdinych stanowisk

Nazwa
przestrzeni

Sygnatury
stanowiska

Sygnatury
sprzetu i
urzadzen AV

Nazwa
stanowiska

Opis
stanowiska
(rozwiazan

ia
aranzacyjn
ei
scenografi
czne)

Urzadzenia multimedialne - video

Urzadzenia
multimedialne -
audio

PRZESTRZEN

Ew_P/07_01

AV_P/07_01.01
AV_P/07_01.02

TEATR STARY
W XIX WIEKU

Makieta
sceny i
widowni w
przekroju
podtuznym
na sScianie,
sterowane z
zewnetrzneg
0 monitora
dotykowego

A

e Elementy
sceny i
widowni,
ktore
zwiedzajacy
wybiera z
panelu,
podswietlajg
sie na
sciennej
makiecie.
Na
monitorze
wyswietlane

¢ projektor multimedialny wyswietlajacy
obraz na fizycznej makiecie Teatru

e monitor dotykowy stanowigcy interfejs
uzytkownika, przekatna: ok. 24 cale

e kontroler stanowiskowy z zainstalowanym
systemem operacyjnym i oprogramowaniem
do korekcji geometrycznej video

Po dwie pary
stuchawek przy
kazdym pulpicie z
monitorem
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inne
rzuty/plany
niz na
makiecie
Suwaki,
pokretta w
warstwie
aplikacji
Makiete
os$wietlamy
tylko
projektorem
Wymiary
makiety -
330x150cm
gt. ok 30cm
Gtebokosc¢
makiety do
weryfikacji,
ze wzgledu
na cienie
projekcji
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PRZESTRZEN

EW_P/07_02

AV_P/07_02.01
AV_P/07_02.02

TEATR STARY
w XX WIEKU

Makieta
sceny i
widowni w
przekroju
podfuznym
na $cianie,
sterowane z
zewnetrzneg
0 monitora
dotykowego

e Elementy
sceny i
widowni,
ktore
zwiedzajacy
wybiera z
panelu,
podswietlajg
sie na
sciennej
makiecie.
Na
monitorze
wysSwietlane
inne
rzuty/plany
niz na
makiecie
Suwaki,
pokretta w
warstwie
aplikacji
Makiete
os$wietlamy
tylko
projektorem

¢ projektor multimedialny wyswietlajacy
obraz na fizycznej makiecie Teatru

e monitor dotykowy stanowigcy interfejs
uzytkownika, przekatna: ok. 24 cale

e kontroler stanowiskowy z zainstalowanym
systemem operacyjnym i oprogramowaniem
do korekcji geometrycznej video

Po dwie pary
stuchawek przy

kazdym pulpicie z

monitorem
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Wymiary
makiety -
330x150cm
gt. ok 30cm
Gtebokosc¢
makiety do
weryfikacji,
ze wzgledu
na cienie
projekcji

PRZESTRZEN

EW_P/07_03

AV_P/07_03.01

POZNANIE
SCENOGRAFII

1 monitor
dotykowy
(46") do
prezentacji
materiatu
edukacyjno
historyczneg
0.

1 monitor dotykowy zawieszany na $cianie w
pozycji horyzontalnej (przekatna ekranu: 46
cali) multitouch 6 TP

kontroler stanowiskowy

stuchawki
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PRZESTRZEN

EwW_P/0.7_04

AV_P/07_04.1
AV_P/07_04.2
AV_P/07_04.3

TWORZENIE
SCENOGRAFII

Ekran
wielkopowie
rzchniowy
(4,35x2.9m)
do
wyswietlani
a materiatu
filmowego i
projekcji z
programem
¢wiczen gry
scenograficz
nej

Pulpit z
uinterfejsem
uzytkownika
do obstugi
gry
scenograficz
nej

System
siedzen o
charakterze
dizajnerskim
i
uzytkowym,
w tym
miejsce do
siedzenia
dla graczy w
gre
scenograficz
na.
Budowanie
scenografii z
poziomu
monitora

projektor multimedialny wyswietlajgcy obraz
na sScianie (4,35x2.9m)

monitor dotykowy stanowigcy interfejs
uzytkownika (przekatna: w zakresie od 22
do 24 cali)

e kontroler stanowiskowy z zainstalowanym
systemem operacyjnym i oprogramowaniem
do korekcji geometrycznej video

brak
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dotykowego

PRZESTRZEN

EW_P/07_06
EW_P/07_07

AV_P/07_06_01
AV_P/07_06_02
AV_P/07_07_01
AV_P/07_07_02

KONSOLA DJ

Dwa
stanowiska/
konsole D] z
ekranami
LCD do
prezentacji
dwéch
programow
dotyczacych
A) poznania
B) tworzenia
muzyki w
teatrze:

w
monitorach
na Scianie
beda

2 monitory pasywne (po jednym na
stanowisko) zawieszone na Scianie w

orientacji horyzontalnej (przekatna ekranu:

46")

2 monitory dotykowe (po jednym na
stanowisko), przekatna ekranu: 40 cali

4 pary stuchawek (po dwie na stanowisko)
kontrolery stanowiskowe

2 kontrolery DJ-skie (po jednym na
stanowisko)

2 stuchawki
stereofoniczne do
kazdego stanowiska
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wysSwietlany
fragmenty
przedstawie
nz
dzwiekiem
(program
edukacji) i
te same
fragmenty
przedstawie
n bez
dzwieku
(program
éwiczen).
Dwa
niezalezne
stanowiska.

MEDIATEKA

Ew_P/01_01

AV_P/01_01.01

MEDIATEKA

Ekran
dotykowy
wielkopowie
rzchniowy
na
zawartosc
Cyfrowego
Muzeum,
600 - 800
plikéw
(zdjecia i
grafika).
Kolekcja
bedzie stale
powiekszan
a

Ekran
multitouch
min. 16 TP

Sciana video ztozona z 6 cienkoramkowych
monitoréw 55" w uktadzie horyzontalnym
3x2

kontroler stanowiskowy

laserowy interfejs gestow

BRAK
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REZYSER EW_P/06_01 AV_P/06_01_ 01 |EKRAN Ekran 1 projektor multimedialny nagtosnienie
AV_P/06_01_02 | PROJEKCYINY |wielkopowie strefowe (gtosnik
rzchniowy kontroler stanowiskowy z zainstalowanym wbudowany w sufit
(360x290cm | systemem operacyjnym i oprogramowaniem | podwieszany)

) do do korekcji geometrycznej video
wyswietlani
a materiatu
filmowego.
Miejsca do
siedzenia
dla
ogladajacyc
h materiat
filmowy.
Projekcja na
catg Sciane.
Wytyczne
techniczne
beda
zawieraty
sumaryczng
rozdzielczos
C.
Wkompono
wanie
konkretnego
materiatu
archiwalneg
o w caty
kadr po
stronie
wykonawcy
kontentu.
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REZYSER

EW_P/06_02

AV_1.6_02_01
AV_1.6_02_02
AV_1.6_02_03
AV_1.6_02_04

STOL
REZYSERSKI

Multimedial
ny ,stot
rezysera” z
miejscem do
siedzenia i
wiasnym
o$wietlenie
m.

Stét o
charakterze
obiektu
parateatraln
ego, mebla
dizajnerskie
go,
nawigzujace
go w formie
do prostych
stotow
uzywanych
przez
rezyseréow
podczas
prob z
aktorami z
miejscem do
siedzenia.

(Na stole) 5
ksigzkowych
egzemplarzy
rezyserskich

Egzemplarz
rezyserski
sktada sie z

4 tablety 10-12" zabezpieczone
przeciwkradziezowo. Dodatkowo mobilne
stanowisko do tadowania tabletéw

4 pary stuchawek dla
ogladajacych
materiat video
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drukowanyc
h
fragmentéw
scenopisu,
szkicow i
rysunkéw
rezysera
oraz
odrecznego
komentarza
na
marginesac
h. Mozliwos¢
przegladani
a(4x
MANUAL
INTERACTIV
)
MI_P/06_02
.01-04

(Na stole) 4
tablety

Ksigzki i
tablety
odporne na
zniszczenie i
zabezpieczo
ne przed
wyniesienie
m (beda to
materiaty
luzno lezace
na
drewnianym
stole
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rezysera).

REZYSER

EwW_P/06_03

GABLOTA

System
wystawienni
czy: Gabloty
na zmienne
wystawy
zdjec i
grafik 6-8
szt.

BRAK

BRAK
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(preferowan

e duze
formaty ram
Al, B1)
SCENA EW_P/04_01 |AV_P/04_01.01 |KONSOLA konsola z 3 |3 monitory dotykowe - przekatna ekranu:
AV_P/04_01.02 monitorami |32 cali
AV_P/04_01.03 dotykowymi |drukarka
bedacymi kontrolery stanowiskowe z zainstalowanym
interfejsem | systemem operacyjnym

uzytkownika
do
sterowania
Swiattem,
dzwiekiem i
stanowisko
dla rezysera
Drukarka
wbudowana
w pulpicie
Stanowiska
do
sterowania
AV_P/04_01
.04-06

38




SCENA - AV_P/04_02 EKRAN Projekcja do | 3 projektory multimedialne pracujgce w nagtosnienia
AV_P/04_03 WIELKO- 330cm systemie Edge-Blending - sterowanie z stereofonicznego
AV_P/04_04 POWIERZCHNI | wysokosci konsoli przestrzeni -
AV_P/04_05 owy na 3 Sciany, | kontrolery stanowiskowe z zainstalowanym | sterowanie z konsoli
(1020x330c |systemem operacyjnym i oprogramowaniem
m) do korekcji geometrycznej video

Presety - dwie kamery do rejestracji

o$wietlenia i | "przedstawienia"

dzwieku dla
poszczegoln
ych scen.
Mozliwos¢
korekdji
pozycji i
natezenia
Swiatta z
poziomu
aplikacji (za
pomocq
monitora
dotykowego
) -
sterowanie
realng
oprawq
oswietlenio
wa.
Mozliwos¢
nagrywania
"przedstawi
enia" z
dwach ujeé
z
pespektywy
widza.
Audio
sterowane z
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monitora
dotykowego

SCENA

EW_P/04_02

SKRZYNIA NA
REKWIZYTY

Skrzynia na
rekwizyty
szklana.
Rekwizyty
widoczne
bez jej
otwierania.

Wirtualna
scena

bedzie
miejscem do
prowadzenia
warsztatow
teatralnych
wykorzystuj
acych
gotowe
rekwizyty

nie dotyczy

nie dotyczy
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(korona,
czaszka,
maska
btazna,
kapelusz,
itp.).
Rekwizyty
biate,
jednorodne
stylistycznie
uproszczone
ksztatty(rek
wizyt jest
znakiem).

AKTOR

EW_P/03_01

AV_P/03_01_01
AV_P/03_01_02
AV_P/03_01_03

SIEDZENIA Z
TABLETAMI

Przestrzen
do siedzenia
z tabletami
(3 szt.)
Miejsce do
studiowania
wybranych
rol
aktorskich.
3
stanowiska
zawierajqce
materiat
edukacyjny

Kazde z 3 stanowisk skfada¢ bedzie sie z:
- tabletu - przekatna: w zakresie od 10 do
12 cali zabezpieczonego
przeciwkradziezowo,

- stuchawek.

Dodatkowo stanowisko do tadowania
tabletéw (wspdlne ze stanowiskiem Stoét
Rezyserski).

stuchawki
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AKTOR EW_P/03_02 AV_P/03_02.01 |KABINY DO 2 kabiny o Kazde z 2 stanowisk sktadac bedzie sie z: nagtosnienie
EW_P/03_03 AV_P/03_02.02 |CWICZEN wymiarach |- monitora - przekatna ekranu: w zakresie strefowe (gtos$nik
AV_P/03_02.03 | AKTORSKICH |wewnetrzny |od 75 do 85 cali kierunkowy
ch 346x268 |- monitora dotykowego - przekatna: w wbudowany w sufit
AV_P/03_03.01 i 346x230 zakresie od 22 do 24 cali podwieszany)
AV_P/03_03.02 - kamery / interfejsu detekcji ruchu
AV_P/03_03.03 - aktywnego gto$nika kierunkowego
2 kabiny. - kontrolera stanowiskowego
Kazda z
kabin
wyposazona
jest w
catopostacio
wy ekran
dotykowy,
na ktérym
beda
wysSwietlane
programy
¢éwiczen
aktorskich
AKTOR AV_1.3_04_01 |PROJEKCIA Projekcja na | projektor multimedialny
Scianie kontroler stanowiskowy
(szerokosc¢
projekcji
200cm)
PRACOWNIA |EW_P/02_01 AV_P/02_01.01 | MANEKINY We 2 Kazde z 2 stanowisk sktadac bedzie sie z: nie dotyczy
AV_P/02_01.02 wnekach - projektora multimedialnego

AV_P/02_01.03
AV_P/02_01.04

kostiumy na
3
manekinach
. Mozliwos¢
projekcji w
tle
kostiumoéw.
Whneki
zamkniete

- kontrolera stanowiskowego
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petnym

szkleniem
PRACOWNIA |EW_P/02_02 AV_P/02_02 EKRAN Na Scianie 1 monitor dotykowy - przekatna: w zakresie |stuchawki
ekran z od 22 do 24 cali
programami | kontrolera stanowiskowego
: historia,
symbolika
kostiumoéw,
projektowan
ie
kostiumoéw,
nakryc¢
gtowy itp.
PRACOWNIA |EW_P/02_03 AV_P/02_03 WIRTUALNA 2 Kazde stanowisko skfadac¢ bedzie sie z: nagtosnienie
EW_P/02_04 |AV_P/02_04 GARDEROBA stanowiska |- monitora dotykowego 40": kierunkowe aktywne
dwa - kamery
monitory w |- aktywnego gtosnika kierunkowego
obudowach |- kontrolera stanowiskowego

umozliwiajg
cych
manualny
obrét
obudowy.
Skanowana
bedzie tylko
twarz
zwiedzajace
goi
dodawana
do
wirtualnego
kostiumu.
Do
weryfikacji
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mozliwosci i
finalny efekt
graficzny
(estetyczny)
przy
wycinaniu
gtowy.

HALL OD UL
JAGIELLONSK
IE]

AV_0_04

Projekcja
multimedial
na na
$cianie -
trailer
powitalny,
sekwencje
graficzne
(animacje)
utozone z
informacji
tekstowych:
repertuar,
daty
historyczne,
definicje
pojec.

projektor multimedialny
- kontroler stanowiskowy

SALA BE

AV_0_04

Ekrany w
postaci rolet
w 2 oknach
(tylna
przednia
projekcja) +
2 projekcje
na okna

2 x projektor multimedialny
2 x kontroler stanowiskowy
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SALA BE

AV do
przedstawie
niinnej
dziatalnosci.

2 projektory multimedialne FULL HD 5000
ansi plus optyka wymienna

2 projektory multimedialne FULL HD 4000
ansi plus optyka
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1)

. Specyfikacja techniczna sprzetu i urzadzen AV, oprogramowania,

komputerow

Teatr Stary w XIX wieku, Teatr Stary w XX wieku
[EW_P/07_0O1EW_P/07_02]

Kazde z 2 stanowisk sktadac¢ bedzie sie z:

- projektora multimedialnego wyswietlajacego obraz na fizycznej makiecie Teatru
- monitora dotykowego stanowigcego interfejs uzytkownika

- wzmacniacza stuchawkowego

- 2 par stuchawek nausznych, stereofonicznych

- kontrolera stanowiskowego z zainstalowanym systemem operacyjnym i
oprogramowaniem do korekcji geometrycznej video

Docelowa rozdzielczos¢ projekcji: 1920 x 874

Projektor - rozdzielczo$¢ natywna: 1920x1200 pikseli 1
- ztgcze video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort) szt.
- sterowanie LAN lub RS232
Monitor - przekatna: minimalnie 23 cale, maksymalnie 24 cale 1
dotykowy - rozdzielczo$¢: 1920x1080 pikseli szt.

- ztacze video: cyfrowe DVI
- ztacze do obstugi funkcji dotykowych: USB
- ilo$¢ punktéw dotyku: 5

Stuchawki - stuchawki nauszne 2

- sygnat wejsciowy: stereo szt.
Kontroler - procesor osiggajacy minimum 9000 punktow w tescie 1
stanowiskowy | Passmark CPU Mark szt.

- karta graficzna osiggajaca minimum 8000 punktéw w
tescie PassMark - G3D posiadajaca minimum 2 wyjscia
video cyfrowe (DVI lub Display Port), kazde z mozliwoscig
obstugi rozdzielczosci do 1920x1200 pikseli

- karta graficzna umozliwiajaca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny Microsoft Windows 7 Professional lub
rownowazny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 8GB

- dysk SSD: minimum 128GB

- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe

- minimum 2 porty USB

Oprogramowa | Oprogramowanie umozliwiajgce korekcje geometryczng 1
nie do video, dopasowanie ksztattu wyswietlanego z projektora szt.
korekcji video | obrazu do ksztattu podtoza projekcyjnego / Funkcjonalnos¢
Warping / Funkcjonalnos$¢ Edge - Blending /
Funkcjonalnos$¢ przetwarzania wyswietlanego obrazu w
czasie rzeczywistym / Funkcjonalnos$¢ wspotpracy
oprogramowania z zaawansowanymi edytorami dzwieku.

IloSci urzadzen podane w powyzszej tabeli to iloSci przewidziane dla jednego
stanowiska (z dwdch zaprojektowanych).

2) Tworzenie scenografii [EW_P/07_04]




3)

Stanowisko sktada¢ bedzie sie z:

- projektora multimedialnego

- monitora dotykowego stanowigcego interfejs uzytkownika

- kontrolera stanowiskowego z zainstalowanym systemem operacyjnym i
oprogramowaniem do korekcji geometrycznej video

Docelowa rozdzielczos$¢ projekcji: 1800 x 1200 pikseli

Projektor - rozdzielczo$¢ natywna: minimum 1920x1200 pikseli 1
- format obrazu: 16:10 szt.
- ztacze video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort)
- sterowanie LAN lub RS232
Monitor - przekatna: minimalnie 23 cale, maksymalnie 24 cale 1
dotykowy - rozdzielczos$¢: 1920x1080 pikseli szt.
- ztacze video: cyfrowe DVI
- ztgcze do obstugi funkcji dotykowych: USB
- minimalna ilos¢ punktow dotyku: 5
Kontroler - procesor osiggajgcy minimum 9000 punktéw w tescie 1
stanowiskowy Passmark CPU Mark szt.
- karta graficzna osiggajaca minimum 8000 punktéw w
tescie PassMark - G3D posiadajaca minimum 2 wyjscia
video cyfrowe (DVI lub Display Port), kazde z
mozliwoscig obstugi rozdzielczosci do 1920x1200 pikseli
- karta graficzna umozliwiajaca wieloekranowy tryb
pracy
- system operacyjny
- funkcja Wake-On-Lan
- pamie¢ RAM: minimum 8GB
- dysk SSD: minimum 128GB
- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
- minimum 2 porty USB
Oprogramowanie | Oprogramowanie umozliwiajgce korekcje geometryczng 1
do korekcji video | video, dopasowanie ksztattu wyswietlanego z projektora | szt.
obrazu do ksztattu podtoza projekcyjnego /
Funkcjonalno$¢ Warping / Funkcjonalno$¢ Edge -
Blending / Funkcjonalno$¢ przetwarzania wyswietlanego
obrazu w czasie rzeczywistym / Funkcjonalnos¢
wspotpracy oprogramowania z zaawansowanymi
edytorami dzwieku.
Poznanie scenografii [EW_P/07_03]
Stanowisko sktada¢ bedzie sie z:
- monitora dotykowego
- kontrolera stanowiskowego
- stuchawek stereofonicznych
Monitor - przekatna ekranu: 46 cali 1
dotykowy - rozdzielczo$¢ natywna: 1920x1080 pikseli szt.
- minimalna ilo$¢ punktéw dotyku: 5
- sterowanie LAN
- wejscie video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort)
- ztgcze do obstugi funkcji dotykowych: USB
- mozliwos¢ pracy w trybie portretowym i horyzontalnym
Kontroler - procesor osiggajacy minimum 3000 punktow w tescie 1
stanowiskowy | Passmark CPU Mark szt.
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4)

- karta graficzna osiggajgca minimum 600 punktow w
tescie PassMark — G3D

-minimum 2 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,
- karta graficzna umozliwiajagca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 8GB

dysk SSD: minimum 128GB

minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
minimum 2 porty USB

Stuchawki

- stuchawki nauszne
sygnat wejsciowy: stereo

szt.

Konsole DJ [EW_P/07_06, EW_P/07_07]

Kazde z 2 stanowisk sktada¢ bedzie sie z:
- monitora dotykowego

- monitora

- kontrolera stanowiskowego
- wzmacniacza stuchawkowego
- 2 par stuchawek stereofonicznych

Monitor
dotykowy

przekatna ekranu: 40 cali

rozdzielczo$¢ natywna: 1920x1080 pikseli

minimalna ilos¢ punktéw dotyku: 5

- sterowanie LAN lub RS232

wejscie video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort)

ztqcze do obstugi funkcji dotykowych: USB

mozliwos$¢ pracy w trybie portretowym i horyzontalnym
- mozliwos$¢ pracy w trybie ptaskim

szt.

Monitor

rozdzielczo$¢ natywna: minimum 1920x1080 pikseli
przekatna ekranu 40 cali

- format obrazu: 16:9

- ztacze video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort lub HDMI)
- sterowanie LAN lub RS 232

szt.

Kontroler
stanowiskow

Y

- procesor osiggajgcy minimum 3000 punktéw w tescie
Passmark CPU Mark

- karta graficzna osiggajaca minimum 600 punktéw w tescie

PassMark - G3D

- minimum 2 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,
- karta graficzna umozliwiajgca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 8GB

dysk SSD: minimum 128GB

minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
minimum 2 porty USB

szt.

Stuchawki

stuchawki nauszne
sygnat wejsciowy: stereo

szt.

Kontroler D]

16 podswietlanych padow

- kontrola efektéw z 8 pokrettami i 8 klawiszami

- sekcja nawigacji z kotem jog do wyszukiwania utworow
- komunikacja z kontrolerem stanowiskowym i zasilanie
poprzez port USB

szt.
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5)

6)

IloSci urzadzen podane w powyzszej tabeli to iloSci przewidziane dla jednego
stanowiska (z dwodch zaprojektowanych).

Mediateka [EW_1.1_01]

Stanowisko sktada¢ bedzie sie z:

- $ciany video ztozonej z 6 cienkoramkowych monitoréow
- kontrolera stanowiskowego

- laserowego interfejsu gestow

Sciana video | - Iloé¢ monitoréw: 6 1

- Rozdzielczos$¢ pojedynczego monitora: 1920x1080 pikseli | szt.
- Catkowita rozdzielczos$¢ sciany: 5760x2160 pikseli
- Wejscie video monitorow: DisplayPort

- sterowanie LAN lub RS232

Kontroler - procesor osiggajgcy minimum 6000 punktéw w tescie 1
stanowiskowy | Passmark CPU Mark szt.
- karta graficzna osiggajaca minimum 7000 punktéw w
tescie PassMark - G3D

- minimum 6 wyjs¢ video cyfrowych, kazde z mozliwoscig
obstugi rozdzielczosci 3840x2160 pikseli

- karta graficzna z funkcjonalnoscig Mosaic/Eyefinity

- system operacyjny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 16GB

dysk SSD: minimum 500GB

minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
minimum 2 porty USB

Laserowy - system detekcji gestow oparty na czujniku laserowym 1
interfejs - promien pomiaru: minimum 20m szt.
gestow - kat pomiaru: minimum 170 stopni

- obstuga gestéw wielodotykowych (wykrywanie minimum
16 punktow)

- komunikacja z kontrolerem: Ethernet

- kompatybilnos¢ ze standardem TUIO

Stot rezyserski [EW_P/06_02]

Kazde z 4 stanowisk sktadac¢ bedzie sie z:
- tabletu wraz z linkg zabezpieczajaca
- stuchawek stereofonicznych

Tablet - przekatna: w zakresie od 10 do 11 cali 1
system operacyjny szt.
rozdzielczos¢: 1920x1080 pikseli

wbudowana pamiec¢: minimum 64GB

- procesor: minimum 2-rdzeniowy, czestotliwos¢
taktowania minimum 2,3GHz

- pamie¢ RAM: minimum 2GB

- facznosc i transmisja danych: Wi-Fi

- w zestawie linka zabezpieczajqca przed kradziezg
- ilo$¢ punktéw dotyku: 2

Stuchawki - stuchawki nauszne 1
sygnat wejsciowy: stereo szt.
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7)

8)

IloSci urzadzen podane w powyzszej tabeli to iloSci przewidziane dla jednego
stanowiska (z czterech zaprojektowanych).

Ekran projekcyjny [EW_P/06_01]

Stanowisko sktadac¢ bedzie sie z:

- projektora multimedialnego

- kontrolera stanowiskowego z zainstalowanym systemem operacyjnym i

oprogramowaniem do korekcji geometrycznej video

Docelowa rozdzielczo$¢ projekcji: 952x768 pikseli

Projektor - rozdzielczo$¢ natywna: 1024x768 pikseli 1
format obrazu: 4:3 szt.
ztacze video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort)
sterowanie LAN lub RS232

Kontroler - procesor osiggajacy minimum 9000 punktow w tescie 1
stanowiskowy Passmark CPU Mark szt.
- karta graficzna osiggajaca minimum 8000 punktéw w
tescie PassMark - G3D posiadajaca minimum 2 wyjscia
video cyfrowe (DVI lub Display Port), kazde z
mozliwoscig obstugi rozdzielczosci do 1920x1200 pikseli
- karta graficzna umozliwiajaca wieloekranowy tryb
pracy

- system operacyjny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 8GB

- dysk SSD: minimum 128GB

- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe

- minimum 2 porty USB

Oprogramowanie | Oprogramowanie umozliwiajace korekcje geometryczng 1
do korekcji video | video, dopasowanie ksztattu wyswietlanego z projektora | szt.
obrazu do ksztattu podtoza projekcyjnego /
Funkcjonalnos$¢ Warping / Funkcjonalno$¢ Edge -
Blending / Funkcjonalno$¢ przetwarzania wyswietlanego
obrazu w czasie rzeczywistym / Funkcjonalnos¢
wspotpracy oprogramowania z zaawansowanymi
edytorami dzwieku.

Konsola i ekran wielkopowierzchniowy [EW_P/04_01, EW_P/04_02]

Stanowisko sktadac¢ bedzie sie z:

- 3 projektoréw multimedialnych pracujgcych w systemie Edge-Blending
- 3 monitoréw dotykowych

- 3 kontroleréow stanowiskowych do monitoréw

- nagtosnienia stereofonicznego przestrzeni

- 2 kamer IP do nagrywania

- kontrolera stanowiskowego do projektoréw z zainstalowanym systemem
operacyjnym i oprogramowaniem do korekcji geometrycznej video

- drukarki

Docelowa rozdzielczo$¢ zblendowanej projekcji wyniesie 4854 x 1200 pikseli

| Projektor | - rozdzielczo$¢ natywna: 1920x1200 pikseli | 3

50




9)

- ztacze video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort) szt.

- sterowanie LAN lub RS232
Monitor - przekatna ekranu: 32 cale 3
dotykowy - rozdzielczo$¢ natywna: 1920x1080 pikseli szt.

- minimalna ilo$¢ punktéw dotyku: 5

- sterowanie LAN lub RS232

- wejscie video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort)

- ztacze do obstugi funkcji dotykowych: USB

- mozliwos$¢ pracy w trybie ptaskim
Kontroler - procesor osiggajacy minimum 9000 punktow w tescie 1
stanowiskowy Passmark CPU Mark szt.
dla projektoréw - karta graficzna osiggajaca minimum 8000 punktéw w

tescie PassMark - G3D posiadajgca minimum 3 wyjscia

video cyfrowe (DVI lub Display Port), kazde z

mozliwoscig obstugi rozdzielczosci do 1920x1200 pikseli

- karta graficzna umozliwiajaca wieloekranowy tryb

pracy

- system operacyjny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 8GB

- dysk SSD: minimum 128GB

- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe

- minimum 2 porty USB
Kontroler - procesor osiggajacy minimum 3000 punktow w tescie 3
stanowiskowy do | Passmark CPU Mark szt.
monitoréw - karta graficzna osiggajgca minimum 600 punktow w

tescie PassMark - G3D

- minimum 1 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,

- karta graficzna umozliwiajaca wieloekranowy tryb

pracy

- system operacyjny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 8GB

- dysk SSD: minimum 128GB

- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe

- minimum 2 porty USB
Oprogramowanie | Oprogramowanie umozliwiajgce korekcje geometryczng | 1
do korekcji video | video, dopasowanie ksztattu wyswietlanego z projektora | szt.

obrazu do ksztattu podtoza projekcyjnego /

Funkcjonalno$¢ Warping / Funkcjonalno$¢ Edge -

Blending / Funkcjonalno$¢ przetwarzania wyswietlanego

obrazu w czasie rzeczywistym / Funkcjonalnos¢

wspotpracy oprogramowania z zaawansowanymi

edytorami dzwieku.
Kamera IP - zasilanie PoE 2

- rozdzielczo$¢ przetwornika: 5 megapikseli szt.

- 8 kl/s przy 5.0M(2592x1944) i 25 kl/s w rozdzielczosci

1080P
System - Sygnat wejsciowy audio dla systemu nagtosnienia: 1
nagtosnienia liniowy niezbalansowany kpl.

- System stereofoniczny

- 6 sztuk gtosnikéw sufitowych szerokopasmowych
- 2 sztuki gtosnikéw sufitowych niskotonowych

- 1 wzmacniacz 8-kanatowy

Siedzenia z tabletami [EW_P/03_01]
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Kazde z 3 stanowisk sktadac¢ bedzie sie z:
- tabletu wraz z linkg zabezpieczajacq
- stuchawek stereofonicznych

Tablet - przekatna: w zakresie od 10 do 11 cali 1
- system operacyjny szt.
- rozdzielczo$¢: 1920x1080 pikseli
- wbudowana pamieé¢: minimum 64GB
- pamie¢ RAM: minimum 2GB
- facznosc i transmisja danych: Wi-Fi
- w zestawie linka zabezpieczajaca przed kradziezg
- ilo$¢ punktow dotyku: 2
Stuchawki - stuchawki nauszne 1
- sygnat wejsciowy: stereo szt.
IloSci urzadzen podane w powyzszej tabeli to ilosci przewidziane dla jednego
stanowiska (z trzech zaprojektowanych).
10) Kabiny do ¢wiczen aktorskich [EW_P/03_02, EW_P/03_03]
Kazde z 2 stanowisk sktada¢ bedzie sie z:
- monitora
- monitora dotykowego
- kamery / interfejsu detekcji ruchu z wbudowanym mikrofonem
- aktywnego gtosnika kierunkowego
- kontrolera stanowiskowego
Monitor - przekatna ekranu: w zakresie od 82 do 85 cali 1
- rozdzielczo$¢ natywna: 3840x2160 pikseli szt.
- sterowanie LAN lub RS232
- praca w trybie portretowym
- zZtacze video: cyfrowe (DisplayPort lub DVI)
Monitor - przekatna: minimalnie 23 cale, maksymalnie 24 cale 1
dotykowy - rozdzielczo$¢: 1920x1080 pikseli szt.
- ztacze video: cyfrowe DVI
- ztacze do obstugi funkcji dotykowych: USB
- minimalna ilo$¢ punktéw dotyku: 5
Kontroler - procesor osiggajgcy minimum 3000 punktéw w tescie 1
stanowiskowy | Passmark CPU Mark szt.
- karta graficzna osiggajaca minimum 600 punktow w
tescie PassMark — G3D
- minimum 1 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,
- karta graficzna umozliwiajaca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny
- funkcja Wake-On-Lan
- pamie¢ RAM: minimum 8GB
- dysk SSD: minimum 128GB
- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
- minimum 2 porty USB
Gtlosnik - Gtosnik aktywny 1
kierunkowy - Sygnat wejsciowy: stereofoniczny sygnat liniowy szt.
- Montaz sufitowy
Kamera / - Interfejs detekcji gestow 1 szt.
interfejs - Ztgcze komunikacyjne: port USB
detekgji - Wbudowana kamera video
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| ruchu

| - Wbudowany mikrofon

Ilosci urzadzen podane w powyzszej tabeli to ilosci przewidziane dla jednego
stanowiska (z dwdch zaprojektowanych).

11) EW_P/03_04

Stanowisko sktadac¢ bedzie sie z:
- projektora multimedialnego
- kontrolera stanowiskowego

Docelowa rozdzielczos$¢ projekcji: 1920x1200 pikseli

Projektor - rozdzielczo$¢ natywna: 1920x1200 pikseli 1
- ztacze video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort) szt.
- sterowanie LAN lub RS232
Kontroler - procesor osiggajacy minimum 3000 punktow w tescie 1
stanowiskowy | Passmark CPU Mark szt.
- karta graficzna osiggajgca minimum 600 punktow w
tescie PassMark - G3D
- minimum 1 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,
- karta graficzna umozliwiajagca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny
- funkcja Wake-On-Lan
- pamie¢ RAM: minimum 8GB
- dysk SSD: minimum 128GB
- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
- minimum 2 porty USB
12) Wirtualna garderoba [EW_P/02_03, EW_P/02_04]
Kazde z 2 stanowisk sktadac¢ bedzie sie z:
- monitora dotykowego
- kamery / interfejsu detekcji ruchu
- aktywnego gtos$nika kierunkowego
- kontrolera stanowiskowego
Monitor - przekatna ekranu: 40 cali 1
dotykowy - rozdzielczo$¢ natywna: 1920x1080 pikseli szt.
- minimalna ilo$¢ punktéw dotyku: 5
- sterowanie LAN lub RS232
- wejscie video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort)
- zkacze do obstugi funkcji dotykowych: USB
- mozliwos$¢ pracy w trybie portretowym i horyzontalnym
Kontroler - procesor osiggajacy minimum 3000 punktow w tescie 1
stanowiskowy | Passmark CPU Mark szt.

- karta graficzna osiggajaca minimum 600 punktéw w
tescie PassMark — G3D

- minimum 1 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,
- karta graficzna umozliwiajagca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 8GB
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- dysk SSD: minimum 128GB
- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
- minimum 2 porty USB
Gtosnik - Gtosnik aktywny 1
kierunkowy - Sygnat wejsciowy: stereofoniczny sygnat liniowy szt.
- Montaz sufitowy
Kamera / - Interfejs detekcji gestéw 1 szt.
interfejs - Ztacze komunikacyjne: port USB
detekcji - Wbudowana kamera video
ruchu - Wbudowany mikrofon
13) Manekiny [EW_P/02_01]
Kazde z 2 stanowisk sktadac¢ bedzie sie z:
- kontrolera stanowiskowego
- projektora video
- folii projekcyjnej do projekcji na szkle
Docelowa rozdzielczo$¢ projekcji wyniesie 1920 x 1200 pikseli
Kontroler - procesor osiggajgcy minimum 3000 punktéw w tescie 1
stanowiskowy | Passmark CPU Mark szt.
- karta graficzna osiggajaca minimum 600 punktow w
tescie PassMark — G3D
- minimum 2 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,
- karta graficzna umozliwiajaca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny
- funkcja Wake-On-Lan
- pamie¢ RAM: minimum 8GB
- dysk SSD: minimum 128GB
- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
- minimum 2 porty USB
- wymiary maks. (W,5,G) -5cmx 12cm x 12 x cm
Projektor - rozdzielczo$¢ natywna: 1920x1200 pikseli 1
- ztacze video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort) szt.

sterowanie LAN lub RS232

Ilosci urzadzen podane w powyzszej tabeli to ilosci przewidziane dla jednego

stanowiska (z dwodch zaprojektowanych).

14) Ekran [EW_P/02_02]

Stanowisko sktadac¢ bedzie sie z:
- kontrolera stanowiskowego

- monitora dotykowego

- stuchawek stereofonicznych

Monitor - przekatna: minimalnie 23 cale, maksymalnie 24 cale 1
dotykowy - rozdzielczos$¢: 1920x1080 pikseli szt.
- ztgcze video: cyfrowe DVI
- ztgcze do obstugi funkcji dotykowych: USB
- minimalna ilo$¢ punktéw dotyku: 5
Kontroler - procesor osiggajacy minimum 3000 punktow w tescie 1
stanowiskowy | Passmark CPU Mark szt.
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- karta graficzna osiggajgca minimum 600 punktow w
tescie PassMark — G3D

- minimum 2 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,
- karta graficzna umozliwiajaca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 8GB

dysk SSD: minimum 128GB

minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
minimum 2 porty USB

Stuchawki - stuchawki nauszne 1
- sygnat wejsciowy: stereo szt.
15) Nagtosnienie strefowe poziomu -1 (5 stref naglo$nienia)

Przewiduje sie strefy nagtos$nienia w nastepujacych salach:
- Przestrzen (1 strefa) - 4 sztuki gtosnikéw sufitowych, szerokopasmowych

- Rezyser (1 strefa) - 4 sztuki gto$nikdéw sufitowych, szerokopasmowych
- Aktor (1 strefa) - 2 sztuki gto$nikow sufitowych, szerokopasmowych
- Korytarz (1 strefa) — 4 sztuki gto$nikow sufitowych, szerokopasmowych

- Garderoba (1 strefa) - 2 sztuki gto$nikéw zwieszanych, szerokopasmowych

Do zasilenia gtos$nikéw zastosowane zostang 2 wzmacniacze 8-kanatowe.
Do kazdej ze stref dedykowany bedzie kontroler audio

Kolumna - montaz w suficie podwieszanym 14
gto$nikowa - impedancja 4 - 8 ohm szt.
sufitowa,
szerokopasmo
wa
Kolumna - montaz do sufitu wtasciwego na dedykowanej lince o 2
gto$nikowa regulowanej dtugosci szt.
zwieszana, - impedancja 4 - 8 ohm
szerokopasmo
wa
Wzmacniacz - moc wyjsciowa: 125W/kanat przy obcigzeniu 4 i 8 2
8-kanatowy Ohmoéw szt.
- sterowanie RS-232 lub LAN
- topologia wzmacniacza mocy: klasa D
-stosunek sygnat / szum: >98 dB przy petnej mocy, A-
wazony
Kontroler - procesor osiggajacy minimum 3000 punktow w tescie 5
stanowiskowy | Passmark CPU Mark szt.
- karta graficzna osiggajaca minimum 600 punktéw w
tescie PassMark - G3D
- minimum 1 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,
- karta graficzna umozliwiajgca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny
- funkcja Wake-On-Lan
- pamie¢ RAM: minimum 8GB
- dysk SSD: minimum 128GB
- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
- minimum 2 porty USB

16)

POZIOM 0 Projekcja hall przy ul. Jagiellonskiej
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Stanowisko sktada¢ bedzie sie z:
- kontrolera stanowiskowego
- projektora video

Docelowa rozdzielczos¢ projekcji wyniesie 1920 x 1200 pikseli

Kontroler
stanowiskowy

- procesor osiggajacy minimum 3000 punktow w tescie
Passmark CPU Mark

- karta graficzna osiggajaca minimum 600 punktow w
tescie PassMark - G3D

- minimum 2 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,
- karta graficzna umozliwiajaca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 8GB

dysk SSD: minimum 128GB

minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe
minimum 2 porty USB

szt.

Projektor

- rozdzielczo$¢ natywna: 1920x1200 pikseli
ztqcze video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort)
sterowanie LAN lub RS232

szt.

17) POZIOM 0 Projekcja na okna w Sali B

Kazde z 2 stanowisk sktadac¢ bedzie sie z:

- kontrolera stanowiskowego z zainstalowanym oprogramowaniem do korekcji

geometrycznej video
- projektora video
- folii projekcyjnej

Docelowg rozdzielczos$¢ aplikacji nalezy dostosowac do ksztattu i wymiaréw okna

- karta graficzna osiggajaca minimum 600 punktow w
tescie PassMark - G3D

- minimum 2 wyjscia video cyfrowe DVI lub Display Port,
- karta graficzna umozliwiajagca wieloekranowy tryb pracy
- system operacyjny

- funkcja Wake-On-Lan

- pamie¢ RAM: minimum 8GB

- dysk SSD: minimum 128GB

- minimum 1 wyjscie stereofoniczne audio liniowe

- minimum 2 porty USB

Projektor - rozdzielczo$¢ natywna: 1024x768 pikseli 1
- format obrazu: 4:3 szt.
- ztacze video: cyfrowe (DVI lub DisplayPort)
- sterowanie RS-232 lub LAN
Kontroler - procesor osiggajacy minimum 3000 punktow w tescie 1
stanowiskowy | Passmark CPU Mark szt.

IloSci urzadzen podane w powyzszej tabeli to iloSci przewidziane dla jednego

stanowiska (z dwdch zaprojektowanych).

Serwer:
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Komponent

Minimalne wymagania

Obudowa

Obudowa Rack o wysokosci max 1U z mozliwoscig instalacji do 2
dyskéw 3.5", wraz z kompletem szyn umozliwiajgcych montaz w
szafie rack, posiadajgca dodatkowy przedni panel zamykany na klucz,
chroniacy dyski twarde przed nieuprawnionym wyjeciem z serwera.

Ptyta gtowna

Ptyta gtdwna z mozliwoscig zainstalowania procesoréw
czterordzeniowych.

Ptyta gtdwna musi by¢ zaprojektowana przez producenta serwera i
oznaczona jego znakiem firmowym.

Chipset dedykowany przez producenta procesora do pracy w

Chipset
serwerach dwuprocesorowych.
Procesor czterordzeniowy klasy x86, dedykowany do pracy z
zaoferowanym serwerem, umozliwiajacy osiggniecie wyniku

Procesor w tescie wydajnosci PassMark PerformanceTest (wynik dostepny:
http://www.passmark.com/products/pt.htm) co najmniej wynik 7000
punktow Passmark CPU Mark.
Minimum 16 GB pamieci RAM LV RDIMM.
Czestotliwosci pracy 1333MHz.

Pamie¢ RAM Ptyta powilnna obstugiwa¢ do min. 32GB; na ptycie gtéwnej powinno
znajdowac sie minimum 4 sloty przeznaczonych dla pamieci.
Mozliwe zabezpieczenia pamieci: Memory Rank Sparing, Memory
Mirror, Lockstep.

Sloty PCI Jeden slot x16 generacji 3, slot dla kart petnej wysokosci.

Express

Karta Zintegrowana karta graficzna umozliwiajaca rozdzielczos¢ min.

graficzna 1280x1024.

Whbudowane Minimum 5 portéw USB w tym 2 porty USB 3.0, 2 porty RJ45, 2 porty

porty VGA (1 na przednim panelu obudowy, drugi na tylnym), min. 1 port
RS232, port eSATA.

Interfejsy Wbudowana dwuportowa karta Gigabit Ethernet.

sieciowe Dedykowany sprzetowy kontroler dyskowy, mozliwe konfiguracje

Kontroler poziomow RAID : 0, 1, 5, 10, 50

dyskow

Dyski twarde

Mozliwos¢ instalacji dyskow twardych SATA, SAS, NearLine SAS.
Zainstalowane 2 dyski twarde SAS 10k RPM lub SSD o pojemnosci
min. ~500GB.

System
diagnhostyczny

Panel LCD umieszczony na froncie obudowy, umozliwiajacy
wyswietlenie informacji o stanie procesora, pamieci, dyskéw, BIOS'u,
zasilaniu oraz temperaturze.

Zasilacze

Zasilacz o mocy maks. 250W z certyfikatem 80+ minimum na
poziomie silver.

Karta
zarzadzajaca

Mozliwos¢ instalacji niezaleznej od zainstalowanego na serwerze
systemu operacyjnego karty zarzadzajacej, posiadajacej dedykowany
port RJ-45 Gigabit Ethernet umozliwiajacej:

- zdalny dostep do graficznego interfejsu Web karty zarzadzajacej

- zdalne monitorowanie i informowanie o statusie serwera (m.in.
predkosci obrotowej wentylatorow, konfiguracji serwera)

- szyfrowane potaczenie (SSLv3) oraz autentykacje i autoryzacje
uzytkownika

- mozliwo$¢ podmontowania zdalnych wirtualnych napedéw

- wirtualng konsole z dostepem do myszy, klawiatury

- wsparcie dla IPv6

- wsparcie dla WSMAN (Web Service for Managament); SNMP;
IPMI2.0, VLAN tagging, Telnet, SSH

- mozliwos¢ zdalnego monitorowania w czasie rzeczywistym poboru
pradu przez serwer
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- mozliwos¢ zdalnego ustawienia limitu poboru pradu przez konkretny
serwer

- integracja z Active Directory

- mozliwos$¢ obstugi przez dwdéch administratoréw jednoczesnie

- wsparcie dla dynamic DNS

- wysytanie do administratora maila z powiadomieniem o awarii lub
zmianie konfiguracji sprzetowej

- mozliwos$¢ podtaczenia lokalnego poprzez ztgcze RS-232

Sterownik - mozliwos¢ instalacji zewnetrznego kontrolera DMX
Serwer musi by¢ wyprodukowany zgodnie z normg 1S0-9001 oraz
i I1S0O-14001.
Certyfikaty

Serwer musi posiadac deklaracja CE.

58



